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上机ᅜ则上机ᅜ则上机ᅜ则上机ᅜ则    

1. 学生必须按指导教师ᅝ排的上机实验时间进入机房上机，未经许

可，ϡ得带外人进入机房Ǆ 

2. 进入机房时必须穿上鞋套，否则ϡ得进入机房Ǆ 

杂. 认真填写上机情况登记表，若遇计算机有异常情况，ᑨ先老师

汇，ϡ得擅自处理Ǆ 

权. 遵ᅜ计算机操作规程，即开机时先开显示器再开主机˗结束时须

关闭计算机，关机时先通过 Windows 能关闭系统，主机电源指ࡳ

示灯灭了ҹ后再关闭显示器Ǆ 

5. 禁ℶ上机时玩游戏或从事Ϣ上机实验无关的内容Ǆ 

6. 保持机房ᅝ静和整洁，ϡ得携带食品ǃ饮料进入机房，严禁随地

痰ǃ乱扔垃圾或ᴖ物，禁ℶ吸烟ǃ大声喧哗或闲聊Ǆ 

7. 爱ᡸ机房设施，严禁更改设置参数ǃ添ࡴ口Ҹ或删除非本人文ӊǄ

对于导致计算机ϡ能ℷ常工作ǃ影响他人上机者，将取消其上机

资格Ǆ 

8. 严禁私自拆卸配ӊ或将室内物品带出室外Ǆ一经发现，除要求按

Ӌ赔偿外，将通批评和取消其上机资格，情节严重者交有关行

政部门和司法部门处理Ǆ 
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上机实验 1     数据库基本操作    

1111 .1  .1  .1  .1 实验目的实验目的实验目的实验目的     

1᱃掌握使用对象资源管理器创建数据库ᷜ 
2᱃掌握使用 T-SQL 语句创建和修改数据库ᷜ 
3᱃练习调用系统存储过程数据库选项᱃设置数据库选项᱄  

1.1.1.1.2 2 2 2 实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点     

1111    ....2 2 2 2 ....1 1 1 1 数据库的存储结构数据库的存储结构数据库的存储结构数据库的存储结构    

1 ᱃SQL Server 中创建的数据库的存储结构ᷛ包括数据文件和事务日志文件᱄ 

2 ᱃数据文件ᷛ用于实际存储数据᱃索引等数据库对象的文件᱄分为主数据文
件᷉ .’df ᷊和非主数据文件 (.“df) ᱄一个数据库可以设置一个或多个数据文
件᷍只能有一个且必须有一个主数据文件᱄ 

3 ᱃事务日志文件᷉ .‘df.‘df.‘df.‘df ᷊ᷛ用来记录用户对数据库进行的所有操作᷍是维护
数据库完整性的重要工具᱄一个数据库可以设置一个或多个事务日志文件᱄  

1.2.1.2.1.2.1.2.2 2 2 2 数据文件的基本属性数据文件的基本属性数据文件的基本属性数据文件的基本属性    
1᱃文件名 ᷉ NAME ᷊ᷛ指定该数据文件的文件名ᷜ 
2᱃ 位置 ᷉ FILENAME ᷊ᷛ 指定存放该数据文件的目录 包ᷜ含路径和文件名᱄
如ᷛ D:⑥SQL SERVER⑥’”s_d。t。.MDF ᱄ 
3᱃初始大小 ᷉ SI④E ᷊ᷛ该数据文件的初始容量᱄默认是 1MB ᱄ 
4᱃文件组 ᷉ FILEGROUP ᷊ᷛ该数据文件所属的文件组᱄默认文件组是 
PRIMAR③ 文件组᱄ 也可以让数据文件属于其他文件组 但᷍需要先新建文件组᱄ 
5᱃文件增长方式 ᷛ选中文件自动增长᷍则数据文件根据需要自动增长᱄有两
种增长方式ᷛ 
ᴺ 按兆字节增长ᷛ指定每次增长的兆字节数ᷜ ᴻ 按百分比增长ᷛ指定每次增
长的百分比᱄不选文件自动增长᷍数据文件大小是固定的᱄ 
6᱃最大文件大小 ᷉ MA②SI④E ᷊ᷛ设置数据库文件的最大容量᱄有两种方式  ᷛ
ᴺ 文件增长不受㻿制ᷛ数据文件可以无㻿制增大 ᴻ 将文件增长㻿制为ᷛ将文
件的大小㻿制在某一范围内᱄ 

1.2.1.2.1.2.1.2.3 3 3 3 事务日志文件的属性事务日志文件的属性事务日志文件的属性事务日志文件的属性    
同数据文件᱄  

1.1.1.1.2222....4 4 4 4 使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库᱃᱃᱃᱃设置数据库选项设置数据库选项设置数据库选项设置数据库选项        

1 ᱃设置数据库名称  
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图 1-1 创建数据库之设置常规属性 

2 ᱃设置᱑数据文件᱒属性  

 

图 1-2 创建数据库之设置᱑数据文件᱒属性  
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3 ᱃设置᱑事务日志᱒属性  

 

图 1-3 创建数据库之设置᱑事务日志᱒属性  

1.1.1.1.2222....5 5 5 5 使用使用使用使用 T T T T----SQL SQL SQL SQL 语句创建数据库语句创建数据库语句创建数据库语句创建数据库        

1 ᱃创建数据库最简单的形式ᷛ Cre。te D。t。b。se 数据库名称  

2 ᱃创建数据库完整的语法ᷛ 

CREATE DATABASE d。teb。se_“。’e 定义数据库的名称 
   ⑤ON 指定数据库所需的数据文件 
   ⑤PRIMAR③⑦ 其后定义的第一个文件是主数据文件 
   ⑤<fi‘espec> ⑤,...“⑦⑦ 定义数据文件 
   ⑤,<fi‘egr”up>⑤,...“⑦⑦ 定义数据文件组 
   ⑦  
   ⑤LOG ON 指定数据库所需的事务日志文件 
   { ⑤<fi‘espec> ⑤,...“⑦}⑦ 定义事务日志文件 
   ⑤FOR LOAD |FOR ATTACH⑦ 
   <fi‘espec> ᷛᷛ = 定义文件格式 
   (⑤NAME=‘”gic。‘_fi‘e_“。’e,⑦ 定义文件的逻辑文件名 , 只在 SQL 语句中
使用 
   ⑤FILENAME='”s_fi‘e_“。’e',⑦ 定义文件在磁盘中的实际名称和存放路径 
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   ⑤SI④E=size,⑦ 定义文件的初始容量 
   ⑤MA②SI④E={’。x_size|UNLIMITED},⑦ 定义文件可以增长的最大容量 
   ⑤FILEGRO①TH=gr”wth_i“cre’e“t⑦)⑤,...“⑦ 定义文件每次可以增长的容量 
   <fi‘egr”up> ᷛᷛ =  
   FILEGROUP fi‘egr”up_“。’e<fi‘espec>⑤,...“⑦ 指定文件组及文件组的名
称 

1.1.1.1.2222....6 6 6 6 在对象资源管理器中修改数在对象资源管理器中修改数在对象资源管理器中修改数在对象资源管理器中修改数据库据库据库据库     

在对象资源管理器中修改数据库结构᷍右键点击需要修改的数据库名称打
开该数据库的属性对话框᷍在对话框中修改相应的数据文件属性值᱄  

 

图 1-4 修改数据库之数据文件属性 

1.2.1.2.1.2.1.2.7 7 7 7 使用使用使用使用 T T T T----SQL SQL SQL SQL 语句修改数据库语句修改数据库语句修改数据库语句修改数据库    
1 ᱃更改数据库名称  
   sp_re“。’edb ”‘d_“。’e , “ew_“。’e 
   说明ᷛ 致”‘d_“。’e ᷛ原数据库名称ᷜ 致“ew_“。’e ᷛ新的数据库名称 
   注意ᷛ 
   ᴺ 一般情况下᷍ SQL SERVER SQL SERVER SQL SERVER SQL SERVER 是多用户模式᱄在给数据库更名之前᷍必
须将数据库切换到单用户模式下᷍更名之后再恢复为多用户模式᱄ 
  例ᷛ sp_db”pti”“ 'J②GL','si“g‘e user','true' ----------------------------    切换成单用户模式 
       sp_db”pti”“ 'J②GL','si“g‘e user','f。‘se' ----------------------------    切换成多用户模式 
  ᴻ 只能用这个方法更改数据库的名字᱄ 



 7 

2 ᱃缩小数据库文件  
  DBCC SHRINKFILE 
  (fi‘e“。’e {⑤,t。rget_size⑦ | ⑤,{|NOTRUNCATE|TRUNCATEONL③}⑦} ) 
  说明ᷛ 
  fi‘e“。’e ᷛ缩小文件的逻辑名称᱄᷉可以是数据文件也可以是事务日志文件  ᷊
  t。rget_size ᷛ缩小后文件大小᱄ 
3 ᱃使用 ALTER DATABASE 语句修改数据库结构 
   ALTER DATABASE d。t。b。se“。’e  
      { ADD FILE <fi‘espec>⑤,…“⑦ 增加新的数据文件 
           ⑤TO FILEGROUP fi‘egr”up_“。’e⑦ 将数据文件添加䐢文件组᷉该文
件组必须已经存在᷊ 
       |ADD LOG FILE <fi‘espec>⑤,…“⑦ 增加新的事物日志文件 
       |REMOVE FILE ‘”gic。‘_fi‘e_“。’e 删除数据文件或者事物日志文件 
       |ADD FILEGROUP fi‘egr”up_“。’e 增加新的文件组 
       |REMOVE FILEGROUP fi‘egr”up_“。’e 删除已有的文件组 
       |MODIF③ FILE <fi‘espec> 更改数据文件或者事物日志文件的结构᷉包
括扩大数据库容量᷊ 
       |MODIF③ FILE {NAME=fi‘e_“。’e,NE①NAME=“ew“。’e} 更改数据
文件或者事物日志文件的逻辑文件名 
       |MODIF③ FILEGROUP fi‘egr”up_“。’e {fi‘egr”up_pr”perty|NAME 
= “ew_fi‘egr”up_“。’e}}   更改文件组的属性或者文件组名称  
   <fi‘espec> ᷛ ᷛ  = 
(⑤NAME=‘”gic。‘_fi‘e_“。’e,⑦⑤FILENAME='”s_fi‘e_“。’e',⑦ 该项不能改该项不能改该项不能改该项不能改    

⑤SI④E=size,⑦⑤MA②SI④E={’。x_size|UNLIMITED},⑦⑤FILEGRO①TH=gr”wth
_i“cre’e“t⑦)⑤,...“⑦ 
说明ᷛ 
ᴺ  如 果 要 在 新 增 加 的 文 件 组 内 增 加 数 据 文 件 ᷍ 必 须 先 使 用  ALTER 
DATABASE 语句增加文件组᷍再使用 ALTER DATABASE 语句将新定义的
数据文件添加到该文件组᱄ 
ᴻ 删除文件组也会同时删除文件组内的数据文件  
ᴼ fi‘egr”up_pr”perty 表示文件组属性 
   •  READONL③ ᷛ指定文件为只读᷍不允许更新其中的对象᷍主文件组不能
设置为只读᱄ 
   •  READ①RITE ᷛ逆转 READONL③ 属性᷍允许更新其中的对象᱄ 
   •  DEFAULT ᷛ将文件组设置为默认数据库文件组᱄ 
ᴽ  使 用  ALTER DATABASE 语 句 修 改 数 据 库 结 构 ᷍ 每 个  ALTER 
DATABASE 语句只能完成一种操作᱄᷉ 如 AᷛDD FILE ᱃ ADD LOG FILE 等  ᷊  
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1111    ....2222....8 8 8 8 删除数据库删除数据库删除数据库删除数据库    
1 ᱃在对象资源管理器中删除数据库  

 

图 1-5 删除数据库  

2 ᱃使用 T-SQL 语句删除数据库 
   DROP DATABASE d。t。b。se_“。’e ⑤,…“⑦ 删除数据库的名称  

1.3 1.3 1.3 1.3 实验内容实验内容实验内容实验内容     

1.3.1.3.1.3.1.3.1 1 1 1 使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库使用对象资源管理器创建数据库    
操作步骤ᷛ 
(1) 打开对象资源管理器᱄ 
(2) 在对象资源管理器控制面板目录中选择᱑数据库᱒节点᱄ 
(3) 在᱑数据库᱒节点上单击右键᷍并在弹出菜单中选择᱑新建数据库᱒᷍ 数
据库命名为 J②GL᱄ 
(4) 输入目标数据库名称᷍可进行任意修改᱄ 

(5) 在对话框下方数据文件栏中添加一个数据文件ᷛ 
            文件名文件名文件名文件名ᷛᷛᷛᷛ    test_Datatest_Datatest_Datatest_Data    ᷍᷍᷍᷍位置位置位置位置ᷛᷛᷛᷛ默认默认默认默认᷍᷍᷍᷍初始大小初始大小初始大小初始大小ᷛᷛᷛᷛ    5555MBMBMBMB᷍᷍᷍᷍    最大为最大为最大为最大为 50Mb50Mb50Mb50Mb᷍᷍᷍᷍增增增增
长方式为长方式为长方式为长方式为 10%10%10%10%᷍᷍᷍᷍文件组文件组文件组文件组ᷛᷛᷛᷛ PRIMAR③ PRIMAR③ PRIMAR③ PRIMAR③᱄᱄᱄᱄        
(6) 在᱑事务文件᱒标签添加一个事务日志文件ᷛ 
   文件名文件名文件名文件名ᷛᷛᷛᷛ    testtesttesttest_L”g _L”g _L”g _L”g ᷍᷍᷍᷍    位置位置位置位置ᷛᷛᷛᷛ默认默认默认默认᷍᷍᷍᷍初始大小初始大小初始大小初始大小ᷛᷛᷛᷛ1MB1MB1MB1MB᷍᷍᷍᷍最大为最大为最大为最大为 10Mb10Mb10Mb10Mb᷍᷍᷍᷍增长增长增长增长
方式为每次增加方式为每次增加方式为每次增加方式为每次增加 1MB1MB1MB1MB᱄᱄᱄᱄        
(7) 关闭数据库属性对话框.  

1.3.1.3.1.3.1.3.2 2 2 2 使用使用使用使用 T T T T----SQL SQL SQL SQL 语句创建数据库语句创建数据库语句创建数据库语句创建数据库     
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创建一个名为 Stude“t 的数据库᷍定义一个主文件᱃两个二级文件和两个日志
文件᱄其中主数据文件的逻辑文件名为 stu1, 磁盘文件名为 stu1_d。t.’df ᱄
一个二级文件的逻辑文件名为 Stu2 ᷍磁盘文件名为 stu2_d。t.“df ᷜ另一个
二级文件的逻辑文件名为 stu3 ᷍磁盘文件名为 stu3_d。t.“df ᱄一个事务日
志文件的逻辑文件名为 stu1_‘”g, 磁盘文件名为 stu1_‘”g.‘df 另ᷜ一个事务日
志文件的逻辑文件名为 stu2_‘”g ᷍磁盘文件名为 stu2_‘”g.‘df ᱄所有文件的
初始容量都是 5MB ᷍最大容量㻿制都来是 10MB ᷍在最大容量㻿制内᷍当
文件空间不够时每次的增长量都是 1MB ᱄ 
操作步骤ᷛ 
   1᱃ 在 SQL Server 主界面中点击᱑新建查询᱒启动命令编辑窗口᱄ 
   2᱃ 在 SQL 命令编辑窗口录入语句᷉参考预备知识 ᷊ 
      注意注意注意注意ᷛᷛᷛᷛ FILENAME  FILENAME  FILENAME  FILENAME 的值的值的值的值 D:  D:  D:  D: ⑥dbdbdbdb    ⑥ ……………………    
            3333᱃᱃᱃᱃执行 SQL 命令᷍注意查看᱑ D: D: D: D: ⑥ dbdbdbdb    ᱒目录᷍生成哪些文件？写出这
些文件名᷍说明哪些是数据文件᷍哪些是事务日志文件？  

   4᱃保存该 T-SQL 命令᷍文件名 stude“tstude“tstude“tstude“t.sq‘ .sq‘ .sq‘ .sq‘ ᷍存放在 D: D: D: D: ⑥dbdbdbdb᱄᱄᱄᱄ 

1111    ....3333.3.3.3.3    使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句设置数据库选项语句设置数据库选项语句设置数据库选项语句设置数据库选项     

1᱃将 stude“t 数据库的选项设置为᱑ AUTO CLOSE ᱒ 
步骤ᷛ 
   (1) 打开命令编辑窗口᱄  
   (2) 在 SQL 命令编辑窗口录入语句᱄ 
具体语句ᷛsp_db”pti”“ 'J②GL','。ut” c‘”se','true' 

(3) 执行 SQL 命令᷍查看结果᱄  

1111    ....3333.4.4.4.4    使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句修改数据库语句修改数据库语句修改数据库语句修改数据库        

1᱃在 止QL止QL止QL止QL 命Ҹ编辑窗口中命Ҹ编辑窗口中命Ҹ编辑窗口中命Ҹ编辑窗口中创建一个名字为 Te’p 的数据库᷍此数据库包含一
个数据文件和一个日志文件᷍其中数据文件的逻辑名为 Te’p1_d。t ᷍磁盘文
件名为 Te’p1_d。t.’df ᷍事务日志文件的逻辑名为 Te’p1_‘”g ᷍实际文件
名 Te’p1_‘”g.‘df ᷍初始大小为 5MB ᷍增长上㻿为 15MB ᷍每次增长量为 
1MB ᱄᷉ 提示ᷛ FILENAME 的值 D:⑥db⑥ ……᷊  

2 ᱃为刚刚创建的名为 Te’p 的数据库增加一个数据文件᷍数据文件的逻辑名
称为 Te’p2_d。t ᷍磁盘文件名 Te’p2_d。t.“df ᷍数据文件的初始大小是 
2MB ᷍最大增长上㻿是 12MB ᷍每次增长量为 2MB ᱄᷉提示ᷛ ALTER 
DATABASE Te’p ADD FILE ᷊   

3 ᱃为刚刚创建的名为 Te’p 的数据库增加一个日志文件᷍日志文件的逻辑文
件名 Te’p2_‘”g ᷍磁盘文件名 Te’p2_‘”g.‘df ᷍文件的初始大小是 2MB ᷍
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最大增长上㻿是 12MB 每᷍次增长量为 2MB ᱄᷉ 提示  ᷛ ALTER DATABASE 
Te’p ADD LOG FILE ᷊   

4 ᱃将修改后的 Te’p 数据库中的数据文件 Te’p1_d。t 的容量增加到 
10MB ᷍并将其容量长上㻿增加到 12MB ᷍递增量增加到 2MB ᱄᷉提示ᷛ 
ALTER DATABASE Te’p MODIF③ FILE ᷊   

5 ᱃删除 Te’p 数据库中一个名为 Te’p2_d。t 数据文件和一个名为 
Te’p2_‘”g 的事务日志文件᷉提示ᷛ ALTER DATABASETe’p REMOVE 
FILE ᷊   

6 ᱃为 Te’p 数据库增加一个名为 Te’p_ Fi‘egr”up 的 文件组᷍向 Te’p 
添加一个数据文件 Te’p4_d。t ᷍初始容量为 3MB ᷍最大容量为 10MB ᷍
递增量 1MB ᷍并且把着这个数据文件添加到 Te’p_ Fi‘egr”up 文件组中然
后再把这个文件组设置为默认文件组᱄提示ᷛ 
ALTER DATABASE Te’p 
   ADD FILEGROUP  
ALTER DATABASE Te’p  
   ADD FILE 
ALTER DATABASE Te’p 
   MODIF③ FILEGROUP  

7 ᱃将 Te’p 数据库中的数据文件 Te’p1_d。t 缩小䐢 5MB ᷉ 提示  ᷛ DBCC 
SHRINKFILE ᷊᱄   

1.3.51.3.51.3.51.3.5    在对象资源管理器中修改数据库在对象资源管理器中修改数据库在对象资源管理器中修改数据库在对象资源管理器中修改数据库     

1᱃打开 SQL server 主界面᷍在对象资源管理器中找到数据库᱑ J②GLJ②GLJ②GLJ②GL᱒᷍右
键选择᱑属性᱒᷍打开数据库属性对话框ᷜ  

2᱃修改 数据文件和事务日志文件数据文件和事务日志文件数据文件和事务日志文件数据文件和事务日志文件    ᷍使文件初始化大小为 10MB ᷍文件的递
增量为 5MB ᷍文件的最大值为 50MB ᱄  

3᱃ 将 J②GL 数据库缩小为原来的 50%  
步骤ᷛSQL server 主界面᷍在对象资源管理器中选定要缩小的数据库᷍点右键
选择 /᱑所有任务᱒/᱑收缩数据库᱒收缩后文件中的最大可用空间ᷛ 50%᱄  
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上机实验 2 数据表和表数据基本操作    

2.2.2.2.1 1 1 1 实验目的实验目的实验目的实验目的     

1᱃掌握在对象资源管理器中创建表᱃修改表᱃操作表中的数据 
2᱃掌握使用 T-SQL 命令创建表᱃修改表᱃操作表中的数据 
3᱃通过练习了解并掌握各种常用数据类型的用法  

2.2.2.2.2 2 2 2 实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点    

2.2.2.2.2.2.2.2.1 1 1 1 数据类型数据类型数据类型数据类型    

整型数据类型ᷛ bigi“t ᱃ i“t ᱃ s’。‘‘i“t ᱃ ti“yi“t ᷉明确取值范围᷊ 
浮点型数据类型ᷛ近似数值型ᷛ re。‘ ᱃ f‘”。t ᷜ精确数值型ᷛ deci’。‘ ᱃ 
“u’eric ᷉明确取值范围以及表示方法᷊ 
字符型数据类型ᷛ ch。r ᱃ “ch。r ᱃ v。rch。r ᱃ “v。rch。r ᷉明确取值范
围᷍ 4 种类型之间的区别᷊ 
货币型数据类型ᷛ ’”“ey ᱃ s’。‘‘’”“ey ᷉明确取值范围᷊ 
日期和时间型数据类型ᷛ d。teti’e 和 s’。‘‘d。teti’e ᷉明确取值范围᷊ 
文本和图形数据类型ᷛ text ᱃ “text 和 i’。ge ᷉明确作用᷊ 
逻辑型数据类型ᷛ bit ᷉明确作用᷊  

2.2.2.2.2.2.2.2.2 2 2 2 数据表的基本概念数据表的基本概念数据表的基本概念数据表的基本概念    
表是一种数据库对象᷍用来存储数据᱄也是数据库中唯一可以存储数据的容器᱄
由 4 个基本部分组成᱄分别为表名᱃字段名称᷉列名᷊᱃字段的数据类型᱃相
应的约束᱄ 
在 SQL Server 中创建表的方法由两种ᷛ 
1᱃利用对象资源管理器来创建ᷜ 
2᱃使用 T-SQL 语句创建᱄  

2.2.3 2.2.3 2.2.3 2.2.3 在在在在 SQLSQLSQLSQL    ServerServerServerServer 企业管理器中创建表企业管理器中创建表企业管理器中创建表企业管理器中创建表    
在对象资源管理器中找到对应数据库 选᷍择表对象点右键新建表打开对话框如图 
2-1 所示ᷛ 
1111᱃᱃᱃᱃表字段的一般属性表字段的一般属性表字段的一般属性表字段的一般属性ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ 列名ᷛ表中列的名称 
ᴻ 数据类型ᷛ该列对应的数据类型 
ᴼ 长度 字ᷛ段的长度 字᷍段所占的字节数᷉ 有些数据类型的长度是固定的如 i“t  ᷊
ᴽ 允许空ᷛ表中每条记录该列是否允许为空᱄ 
2222᱃᱃᱃᱃表字段的特殊属性表字段的特殊属性表字段的特殊属性表字段的特殊属性᷉᷉᷉᷉对其中一部分作说明对其中一部分作说明对其中一部分作说明对其中一部分作说明᷊᷊᷊᷊ 
ᴺ 描述描述描述描述˖̟̟̟    指定字段的注释文本描述  
ᴻ 默认值默认值默认值默认值˖̟̟̟    指定字段的默认值᷍插入记录时没有指定字段值的情况下᷍自动使
用的值 
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ᴼ 精度精度精度精度˖̟̟̟    指定字段的位数᱄对于 deci’。‘ 和 “u’eric 数据类型字段可以设
置精度属性 
ᴽ 小数据位数小数据位数小数据位数小数据位数˖̟̟̟    显示该列值小数点右边能出现的最多数字个数精度和小数数据
位数一起使用᷍来表示 deci’。‘ 和 “u’eric 数据类型数据的取值᱄  
ᴾ 标识标识标识标识˖̟̟̟    指定一个字段是否为标识字段᱄标识字段的数据是由系统自动生成有
序数字᷍可作为表的唯一标识᱄注意ᷛ只能 bigi“ti“t᱃s’。‘‘i“t᱃ ti“yi“t᱃
deci’。‘᱃“u’eric 可以设置该属性᱄    
否否否否˖̟̟̟    不设置该字段为标识字段᱄    
是是是是˖̟̟̟    该字段为标识列᷍在插入一个新的数据行时不必为字段指定数值᷍系统会
自动生成一个字段值᱄ 
是是是是˄˄˄˄ϡ适用于是复制ϡ适用于是复制ϡ适用于是复制ϡ适用于是复制˅˖˅˖˅˖˅˖    和第二个选项功能相似᷍如果是以复制的方式向表中
输入数据᷍系统将不自动生成字段值᱄ 
ᴿ 标识种子标识种子标识种子标识种子˖̟̟̟    指定标识字段的初始值 
ᵀ 标识递增量标识递增量标识递增量标识递增量˖̟̟̟    指定标识字段的递增值᱄默认值为 1 标识᱃标识种子᱃标识
递增量需要一起使用来表示字段的标识情况᱄  
ᵁ 公式公式公式公式˖̟̟̟    指定用于计算字段的公式  

 

图 2-1 设计表的对话框  

按᱑保存᱒按钮᷍输入数据表名称᷍数据表设计完成᱄ 
选中对象表后᷍点右键选择᱑编辑前 200 行᱒᷍就可以打开表᷍输入数据᱄ 
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如图所示 2-2᱄  

 

图 2᷎2 打开的数据表  

2.2.4 2.2.4 2.2.4 2.2.4 使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 的的的的 CREATE TABLECREATE TABLECREATE TABLECREATE TABLE 语句创建表语句创建表语句创建表语句创建表    
CREATE TABLE 语句的语法格式ᷛ 
CREATE TABLE ⑤ d。t。b。se_“。’e .⑤ ”w“er ⑦.| ”w“er .⑦ t。b‘e_“。’e      
表的名称 
    ({<c”‘u’“_defi“iti”“>                                         列定义  
    | c”‘u’“_“。’e AS c”’puted_c”‘u’“_expressi”“                   定义
计算字段表达式᷍ 
    |<t。b‘e_c”“str。i“t>}                                          字段约束 
    ⑤᷍…“⑦) ⑤ ON { filegroup | DEFAULT } ⑦        指定存储表的文件组 

     ⑤TE②TIMAGE_ON⑦{fi‘egr”up|DEFAULT}       表中 TE②T᱃IMAGE 数据
类型存储的文件组 
     <c”‘u’“_defi“iti”“>::={c”‘u’“_“。’e d。t。_type}                字段名
称᷉列名᷊ 对应的数据类型 
         ⑤ ⑤DEFAULT c”“st。“t_ expressi”“ ⑦                        设置默认值 
         |⑤IDENTIT③⑤(seed,i“cre。’e“t)⑦⑦ ⑦                         设置标识 
         <c”‘u’“_c”“str。i“t>⑦⑤…“⑦                               字段约束᷉ 下一章
详细介绍᷊ 
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2.2.52.2.52.2.52.2.5 在在在在 SQLSQLSQLSQL    ServerServerServerServer 对象资源管理器中修改表对象资源管理器中修改表对象资源管理器中修改表对象资源管理器中修改表    
在对象资源管理器中打开表的设计试图᷍直接修改᷍最后保存᱄ 
注意注意注意注意    ᷛ表中有记录后᷍不要轻易修改表的结构᷍特别是修改列的数据类型᱄否
则容易引起数据转化出错᱄ 

2.2.6 2.2.6 2.2.6 2.2.6 使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 的的的的 ALTER TABLEALTER TABLEALTER TABLEALTER TABLE 语句修改表语句修改表语句修改表语句修改表    
ALTER TABLE 的语法格式如下ᷛ 
ALTER TABLE  ⑤ d。t。b。se_“。’e .⑤ ”w“er ⑦.| ”w“er .⑦ t。b‘e_“。’e 
     ADD {⑤ c”‘u’“_“。’e d。t。_type ⑤<c”‘u’“_c”“str。i“t>⑦ ⑦ ⑤,…
“⑦ }     在表中增加字段 
    |ALTER COLUMN   c”‘u’“_“。’e “ew_d。t。_type       修改表中字段
的数据类型 
    |DROP COLUMN c”‘u’“_“。’e ⑤,….“⑦                       删除表中的字
段 
注意注意注意注意ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ 使用 ALTER TABLE 语句修改数据表时᷍每个 ALTER TABLE 语句只能执
行一种操作᷉如 ADD 或者 ALTER COLUMN 等᷊᱄  
ᴻ 使用 ALTER TABLE 语句修改数据表时 如᷍果是增加字段的操作 那᷍么字段
的定义和创建表时的定义是一样的᱄  

2.2.7 2.2.7 2.2.7 2.2.7 在在在在 SQLSQLSQLSQL    ServerServerServerServer 对象资源管理器中删除表对象资源管理器中删除表对象资源管理器中删除表对象资源管理器中删除表        
在对象资源管理器中打开数据库᷍选中对应的表通过右键菜单后直接删除᱄ 
注意注意注意注意ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ删除表时᷍表的结构定义᱃表中所有的数据以及表的索引᱃触发器᱃约束等均
被永久地从数据库中删除᱄ 
ᴻ如果要删除有过外键约束和唯一约束和主键约束相关的表 必᷍须首先删除具有
外键约束的表᱄ 

2.2.8 2.2.8 2.2.8 2.2.8 使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 的的的的 DROP TABLEDROP TABLEDROP TABLEDROP TABLE 语句删除表语句删除表语句删除表语句删除表    
DROP TABLE 语句的语法格式如下ᷛ 
    DROP TABLE t。b‘e_“。’e⑤,…“⑦  

2.2.9 2.2.9 2.2.9 2.2.9 使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句实现表的数据操作语句实现表的数据操作语句实现表的数据操作语句实现表的数据操作    
1᱃向表中插入᷉添加᷊数据 
INSERT 语句格式如下ᷛ  
    INSERT ⑤INTO⑦ {t。b‘e_“。’e|view_“。’e} ⑤c”‘u’“_‘ist⑦ 
    {VALUES({DEFAULT|NULL|expressi”“}⑤,...“⑦)} 
说明说明说明说明ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ ⑤INTO⑦ᷛ可选的关键字᷍用在 INSERT 和目标表之间ᷜ 
ᴻ t。b‘e_“。’eᷛ需要插入数据的目标表的名称ᷜ 
ᴼ view_“。’eᷛ视图的名称ᷜ 
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ᴽ c”‘u’“_‘istᷛ要在其中插入数据的一列或多列的名称列表᷍列名必须和引
用表相对应᱄列表顺序与 VALUES 列表顺序相吻合᱄省略该项᷍则 VALUES
子句给出每一列的值ᷜ 
ᴾ VALUES 为ᷛ c”‘u’“_‘ist 列表中的各列指定值᱄其值有三种  ᷛ DEFAULT
᷉默认值᷊᱃NULL᷉空值᷊᱃expressi”“᷉常量᱃变量和表达式᷊ 
2᱃修改表中数据 
UPDATE 语句格式如下ᷛ 
    UPDATE {t。b‘e_“。’e|view_“。’e} 
         SET  {c”‘u’“_“。’e={expressi”“|DEFAULT|NULL}  
         {FROM <t。b‘e_s”urce>}  
         {①HERE<se。rch_c”“diti”“>} 
说明说明说明说明ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ t。b‘e_“。’eᷛ需要插入数据的目标表的名称ᷜ 
ᴻ view_“。’eᷛ视图的名称ᷜ 
ᴼ SETᷛ指定要修改的列或变量名称的列表᱄ 
ᴽ c”‘u’“_“。’eᷛ要更改数据的列的名称ᷜ 
ᴾ expressi”“ᷛ变量᱃常量᱃表达式或者返回单个值的 SELECT 语句ᷜ 
ᴿ DEFAULT①HEREᷛ使用对列定义的默认值᱄如果该列没有默认值并定义
允许为空᷍则该列更改为空ᷜ 
ᵀ ①HERE <se。rch_c”“diti”“>ᷛ指明只对满足该条件的进行修改᷍若省略
该子句᷍则对表中的所有进行修改᱄ 
3᱃删除表中数据  
DELETE 语句格式如下ᷛ 
    DELETE  ⑤FROM⑦ {t。b‘e_“。’e|view_“。’e} 
       {①HERE<se。rch_c”“diti”“>}  
说明说明说明说明ᷛᷛᷛᷛ    
ᴺ ①HERE<se。rch_c”“diti”“> 指ᷛ明只对满足该条件的进行修改 若᷍省略该
子句᷍则对表中的所有进行修改᱄ 
ᴻ删除表中所有记录和删除表是由区别的᱄删除表中所有记录后表为空 但᷍是表
结构还是存在᷍但是删除表᷍不但没有记录᷍而且表结构也删除了᱄ 

2.2.10 2.2.10 2.2.10 2.2.10 在对象资源管理器中实现表的数据操作在对象资源管理器中实现表的数据操作在对象资源管理器中实现表的数据操作在对象资源管理器中实现表的数据操作    
在对象资源管理器中打开表后᷍可进行插入᱃更改᱃删除各项操作᱄  

2.2.2.2.3 3 3 3 实验内容实验内容实验内容实验内容    
2.3.2.3.2.3.2.3.1 1 1 1 创建数据库创建数据库创建数据库创建数据库    J②GLJ②GLJ②GLJ②GL᷍᷍᷍᷍方法任意 请᷍参见实验 1᷉ 注意 为ᷛ了后续实验要求᷍
请同学们每次实验课结束时即使将 JXGLJXGLJXGLJXGL 数据库备份᷊᱄  

2.3.2.3.2.3.2.3.2 2 2 2 使用对象资源管理器在使用对象资源管理器在使用对象资源管理器在使用对象资源管理器在    J②GLJ②GLJ②GLJ②GL 数据库中在创建三张数据表数据库中在创建三张数据表数据库中在创建三张数据表数据库中在创建三张数据表 stude“tstude“tstude“tstude“t᷉᷉᷉᷉学学学学
生表生表生表生表᷊᷊᷊᷊᷍᷍᷍᷍ C”urseC”urseC”urseC”urse᷉᷉᷉᷉ 课程表课程表课程表课程表᷊᷊᷊᷊᷍᷍᷍᷍ SCSCSCSC᷉᷉᷉᷉ 选课表选课表选课表选课表᷊᷊᷊᷊᷍᷍᷍᷍     表名分别是表名分别是表名分别是表名分别是 stude“tstude“tstude“tstude“t , , , , c”urse c”urse c”urse c”urse ,  ,  ,  , scscscsc ,  ,  ,  , 
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表结构分别为表结构分别为表结构分别为表结构分别为ᷛᷛᷛᷛ    
stude“tstude“tstude“tstude“t 表结构表结构表结构表结构ᷛᷛᷛᷛ    

列名  数据类型及长度  允许为空值 要求  说明  

S“”  ch。r(10)  否  设置为主键 学号  

S“。’e  ch。r(6)  否    姓名  

S。ge i“t 是  年龄 

Ssex  ch。r(2)  是  设置默认值᱑男᱒  性别  

Sdept ch。r(20)  是    学院 

C”urseC”urseC”urseC”urse 表结构表结构表结构表结构ᷛᷛᷛᷛ 

列名  数据类型及长度  允许为空值 要求  说明  

C“”  ch。r(2)  否  设置为主键 课号  

C“。’e  ch。r(20)  否    课名  

Ccredit ti“yi“t 是  学分 

Cp“” ch。r(2) 是  先修课号 

SCSCSCSC 表结构表结构表结构表结构ᷛᷛᷛᷛ 

列名  数据类型及长度  允许为空值 要求  说明  

S“” ch。r(10)  否  设置为主键 学号 

C“”  ch。r(2)  否  设置为主键 课号  

Gr。de “u’eric᷉5,1᷊ 是  成绩 

1᱃增加一个᱑奖学金᱒字段᷍数据类型为 ’”“ey ᷍允许为空᱄ 
2᱃再将᱑奖学金᱒ 字段删除᱄ 
3᱃向刚才所建的三张表中任意添加若干条记录数据᱄ 
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注意ᷛ为了后续实验要求᷍三张表中需要相应的数据记录᷍在输入数据记录时᷍
注意 SC 表中 SNO 字段的值必须和 Stude“t 表中的 SNO 字段取值相对应᷍也
就是说 SC 表中 SNO 字段的值要在 Stude“t 表中的 SNO 字段值中存在ᷜ同样
SC 表中 CNO 字段的值必须和 C”urse 表中的 CNO 字段取值相对应᱄ 

4᱃练习在该数据表中修改᱃删除记录᱄ 

2.3.2.3.2.3.2.3.3 3 3 3 使用使用使用使用 TTTT----SQL SQL SQL SQL 语句管理数据表语句管理数据表语句管理数据表语句管理数据表    
1᱃练习使用 T-SQL 语句在 J②GL 数据库中创建数据表 Stu ,表结构同上
stude“t 表᷉注意ᷛ为了与 stude“t 表区分᷍这里表名用的是 stu᷊᱄ 

提示ᷛ CREATE TABLE …… 

 2᱃修改 Stu 表᷍将 ᱑s“。’e᱒字段的数据类型更改为 v。rch。r(10) ᱄ 
提示ᷛ ALTER TABLE …… ALTER COLUMN ……  

3᱃ 向 Stu 表添加一个字段᷍字段名是 ᱑ph”t”᱒᷍数据类型是 i’。ge᷍不需
要指定字段长度᱄ 

提示ᷛ ALTER TABLE …… ADD ……   

4᱃删除 Stu 表中的᱑ph”t”᱒字段᱄ 

提示ᷛ ALTER TABLE …… DROP COLUMN ……  

 2.3.2.3.2.3.2.3.4 4 4 4 使用使用使用使用 T T T T----SQL SQL SQL SQL 语句管理表数据语句管理表数据语句管理表数据语句管理表数据    
1 ᱃向 Stu 表 ᷉ s“” ,s“。’e, s。ge, ssex, sdept ᷊添加一条记录  

᷉ 0405102, 王秋萍, 20, 女,化工 ᷊᷍注意字符型字段赋值时要用引号᱄ 
提示ᷛ INSERT ⑤INTO⑦ {t。b‘e_“。’e } 
          ⑤c”‘u’“_‘ist⑦ {VALUES({DEFAULT|NULL|expressi”“}⑤,...“⑦)} 
2᱃再向 Stu 表 添加一条记录᷍记录的值可以任意取᱄   

3᱃将 Stu 表 中所有学生的学院调整为᱑ 测绘 ᱒᱄ 

提示ᷛ UPDATE …… SET ……   

4᱃将 Stu 表 中᱑王秋萍᱒的性别调整为᱑男᱒᱄ 

提示ᷛ UPDATE …… SET …… ①HERE……   

5᱃在 Stu 表 中᱑王秋萍᱒年龄在原来的基础上增加一岁 ᱄   

6᱃删除 Stu 表中姓名是 ᱑ 王秋萍 ᱒ 的学生记录᱄ 
提示ᷛ DELETE⑤FROM⑦ …… {①HERE<se。rch_c”“diti”“>}  

7᱃删除 Stu 表中的所有记录᱄   

 



 18 

上机实验 3                    结构化查询语句练习    

3.3.3.3.1 1 1 1 实验目的实验目的实验目的实验目的     

1᱃练习利用简单的 SELECT…FROM…①HERE 语句查询数据库中的数据 
2᱃掌握 SELECT 语句中关键词的作用和使用方法 
3᱃掌握 ①HERE 语句在各种情况下的写法 
4᱃掌握 SELECT 语句的统计函数的作用和使用方法 
5᱃通过练习 SELECT 语句的 GROUP B③ 和 ORDER B③ 字句的用法᷍理
解其作用᷍掌握语句的写法 
6᱃通过练习涉及多张表的连接查询᷍掌握它的作用和写法 
7᱃练习嵌套查询的使用方法᷍掌握它的特点᱃语句含义和写法 

3.3.3.3.2 2 2 2 实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点    
3.2.3.2.3.2.3.2.1 1 1 1     SQL SQL SQL SQL 概述概述概述概述    
                SQL (Structured Query L。“gu。ge) 的全称是结构化查询语言᱄ 
它的功能有ᷛ数据定义᱃数据操纵᱃数据控制᱄ 

3.2.3.2.3.2.3.2.2 2 2 2     SELECT SELECT SELECT SELECT 语句结构语句结构语句结构语句结构    
SELECT 语句是 SQL 语言中最基本的查询语句᷍它主要用来从数据库中检索
出符合条件的记录᱄ 
SELECT 语句的基本结构如下ᷛ  

SELECT se‘ect_‘ist 要检索的字段列表 

    FROM t。b‘e_‘ist 指定检索数据的数据源列表 

    ⑤①HERE se。rch_c”dit”“s⑦ 
指定筛选条件᷍满足该条件的记录才能
被检索出来 

    ⑤GROUP B③ gr”up_by_‘ist⑦ 
根据 gr”up_by_‘ist 提供的字段的值
将结果集分组 

    ⑤HAVING se。rch_c”“diti”“s⑦ 
定义筛选条件᷍对分组后的结果集进行
筛选 

    ⑤ORDER B③ 
rdre_‘ist⑤ASC⑥DESC⑦⑦ 

定义最终结果集中的记录排列顺序 
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补充说明ᷛ 
ᴺ se‘ect_‘ist ᷛ不但可以包含数据源表或视图中的字段名称᷍还可以包含其他
表达式᷍如常量或者函数᱄ 
ᴻ ①HERE se。rch_c”dit”“s  ᷛ ①HERE 子句的筛选条件可以是一个或者多
个᱄  

3.2.3  SELECT3.2.3  SELECT3.2.3  SELECT3.2.3  SELECT 子句子句子句子句     

SELECT 子句是核心语句᷍用于指定要选择字段的列表᱄ 
ᴺ 字段列表᷍字段名称之间用逗号间隔开ᷜ  
例 1 显示 Stude“t 表中学生的学号᷍姓名᷍年龄 
    SELECT s“”, s“。’e, s。ge FROM Stude“ts 
ᴻ 用 *代替某张表中所有字段 
例 2 查看 Stude“t 表中所有的内容 
    SELECT * FROM Stude“t  

ᴼ 包含算术表达式 
例 3 检索给 SC᷉选课表᷊中所有学生的各课成绩增加 10 分后的结果 
    SELECT s“”, c“”, gr。de = gr。de+10 FROM SC 

ᴽ DISTINCT 关键字᱄作用是主要用来从 SELECT 语句的结果集中去掉重复
的记录᱄ 
例 4 检索 Stude“t 表中的班级᷍去掉重复的记录 
    SELECT DISTINCT Sdept FROM Stude“ts 

ᴾ TOP 关键字᱄ 主要用来㻿制返回到结果集中的记录的数目᱄分为ᷛTOP “
᷉前 “ 条记录᷊和 TOP “ perce“t᷉前 “%的记录᷊ 
例 5 检索 Stude“ts 表中前两条记录的学号和姓名᱄ 
    SELECT TOP 2 s“”,s“。’e FROM Stude“t  

3.2.4  FROM3.2.4  FROM3.2.4  FROM3.2.4  FROM 子句子句子句子句     

FROM 子句主要用来指定检索数据的来源᱄即指定数据来源的数据表和视图᱄ 
注意点ᷛ 
ᴺ 数据库系统中可能存在对象名重复的情况᷍可使用用户 ID 来㻿定数据表名
称᱄ 
例 6  SELECT * FROM db”.Stude“t 
ᴻ 在使用 se‘ect 语句进行查询时 也᷍可以引用其他数据库中的表 可᷍使用数据
库名和用户 ID 来㻿定数据表名称᱄ 
例 7  SELECT * FROM jxg‘.db”.Stude“t 

3.2.5  ①HERE3.2.5  ①HERE3.2.5  ①HERE3.2.5  ①HERE 子句子句子句子句     
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①HERE 子句ᷛ来指定查询条件᷍控制结果集记录的构成᱄ 
1᱃①HERE 子句中可以指定运算符号 
等于ᷛ = ,大于ᷛ >,小于ᷛ<,不等于ᷛ<> 大于等于ᷛ>=,小于等于ᷛ< = 
例 8 检索年龄大于 20 的学生信息 
     SELECT * FROM Stude“t ①HERE s。ge>20 
注意ᷛ text, “text,和 i’。ge 数据类型不能与比较运算符组合成查询条件᱄ 

2᱃逻辑运算符 。“d ,”r ,“”t  
例 9  检索年龄为 20 岁或 21 岁学生的基本信息᱄ 
分析ᷛ检索记录的㻿定条件比较多᷍要注意彼此之间的关系᱄ 
    SELECT * FROM Stude“t ①HERE s。ge =20 ”r s。ge =21 

3᱃范围运算符 BET①EEN…ANDᷜNOT BET①EEN…AND 
    BET①EEN…ANDᷛ要求返回记录的值在这两个指定值的范围内᱄同时包括
这两个指定的值᱄ NOT BET①EEN…ANDᷛ要求返回记录的值不在这两个指
定值的范围内᱄同时不包括这两个指定的值᱄ 
例 10 检索 SC 表中成绩在 70-80 之间的学生学号和所选课程᱄ 
分析ᷛ 检索记录的㻿定条件在两个值之间᷍可以用 BET①EEN…AND 表示᱄ 
    SELECT s“”,c“” FROM SC ①HERE gr。de BET①EEN 70 AND 80  

4᱃列表运算符 IᷛN/NOT IN 要求查询时返回所有与 IN 以后列表中任意一个值
匹配的记录᱄格式ᷛ IN᷉列表 1᷍列表 2᷍….᷊ 
例 11 查询ᱏ测绘','建筑'学院的学生学号᱃姓名᱄ 
分析ᷛ 设定了 sdept 字段的取值范围᷍就可以用列表运算符 IN 来表示᱄ 
    SELECT s“”,s“。’e FROM Stude“t ①HERE c‘。ss i“('测绘','建筑') 
说明ᷛ IN 关键字大多数情况下用于嵌套查询᷍通常首先使用一个 SELECT 语
句选定一个范围᷍然后将选定的范围作为 IN 关键字的符合条件的列表᷍从而得
出最后的结果集᱄ 

5᱃模糊查询条件 LIKE/NOT LIKE  
一般用于模糊查询 ,它用来判断某字段值是否与指定的字符串相匹配᱄使用通配
符来表示字符串需要匹配的模式᱄  
例 12 在 Stude“t 表中查询姓为ᱏ王'的学生的学号᱃姓名 
分析ᷛ姓为ᱏ王'的学生᷍也就是说要求姓名中的第一个字符是᱑王᱒᷍后面跟
几个字符并没有做具体的规定᱄ 
SELECT s“”, s“。’e FROM Stude“ts ①HERE s“。’e LIKE ᱏ王%' 
说明ᷛ通配符 
ᴺ᱑%᱒ 匹配任意长度和类型的字符  ᴻ᱑_᱒ 匹配单个任意字符  
ᴼ᱑ ⑤⑦᱒用于指定范围᱄ᴽ᱑ ⑤⑧⑦᱒用于指定范围᷍与᱑⑤⑦᱒正好相反 
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6᱃空值判断符 IS NULL/IS NOT NULL 判断是否为空 
例 13 查找成绩表中 Gr。de 为空的选课记录 
分析ᷛ TNO 为空也就是 TNO 的值为 NULL᱄ 
    SELECT * FROM SC ①HERE Gr。de IS NULL  
3.2.63.2.63.2.63.2.6 汇总函数汇总函数汇总函数汇总函数     

函数语法说明  功能  

SUM᷉⑤ALL|DISTINCT⑦表达式᷊  返回表达式的所有值的和  

AVG᷉⑤ALL|DISTINCT⑦表达式᷊  返回表达式所有值的平均值  

COUNT᷉⑤ALL|DISTINCT⑦表达式᷊  返回表达式中值的个数  

MA②᷉表达式᷊  表达式的最大值  

MIN᷉表达式᷊  表达式的最小值  

说明ᷛ  
ᴺ 函数中 DISTINCT 的作用是统计计算的过程中去掉重复值᱄ 
ᴻ 函数中 ALL 的作用是统计计算全部的值包括重复值᱄可省略᱄  

3.2.7 GROUP B③ 3.2.7 GROUP B③ 3.2.7 GROUP B③ 3.2.7 GROUP B③ 子句子句子句子句     

作用ᷛ将记录根据 GROUP B③ 后所跟字段的值分成多个组᷍进行分组计算᱄
一般情况 GROUP B③ 子句与汇总函数连用᱄ 
格式ᷛ GROUP B③᷉字段᷍…“᷊ 
例 14 按照年龄把学生信息表的数据分组,并且统计不同岁数的学生人数 
分析ᷛ Stude“t 表中没有不同年龄人数这一列᷍因此需要计算才能得到᱄因此
需要先按年龄分组᷍s。ge 列中有几个不同的值就要分成几组᷍再按各组进行统
计计算᱄ 
                SELECT s。ge,人数= c”u“t(*) FROM Stude“t GROUP B③ s。ge 
注意ᷛ 
ᴺ 分组也可以根据多个字段ᷜ 
ᴻ 不能对数据类型为 “text,text,i’。ge 或 bit 的字段使用 GROUP B③ 
1111ǃǃǃǃHAVING HAVING HAVING HAVING 子句子句子句子句  
作用  ᷛ HAVING 子句将对 GROUP B③ 子句选择出来的结果进行再次筛选᷍最
后输出符合 HAVING 子句条件的结果᱄HAVING 子句必须与 GROUP B③ 子句
连用᱄  
例 15 查询平均成绩在 80 分以上的学生学号 
分析  ᷛ SC 表中没有平均分这一列 因᷍此需要计算才能得到᱄因此需要先按 s“”
分组 s᷍“”列中有几个不同的值就要分成几组 再᷍进行统计计算 最᷍后用HAVING
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子句筛选出 AVG(gr。de) >80 的记录᱄ 
                SELECT s“”, AVG(gr。de) FROM SC 
                                GROUP B③ s“” HAVING AVG(gr。de)>80 
2222ǃǃǃǃALLALLALLALL 关键字关键字关键字关键字        
作用 暂ᷛ时忽略 ①HERE 子句中的查询条件᱄如果使用了 ALL 关键字那么查询
结果将包括由 GROUP B③ 子句所产生的所有组 无᷍论这些组中的记录是否符合
①HERE 子句中的查循条件᱄但是对于不符合 ①HERE 子句中的查循条件的记
录值不进行汇总计算᱄ 
例 16 Se‘ect s“”,平均成绩=AVG(gr。de) fr”’SC 
                                where S“” <>'1805060130'  
                                gr”up by ALL c‘。ss 
分析ᷛ使用了 ALL 关键字后᷍会出现表中所有班级的分组情况᷍但᱒
1805060130᱒的平均成绩为空᷍不再计算 ᱄ 
说明ᷛ正确理解 ①HERE 子句᱃GROUP B③ 子句和 HAVING 子句的作用及其
作用顺序᱄ 
ᴺ ①HERE 子句用来筛选 FROM 子句中指定的数据源的记录 
ᴻ GROUP B③ 子句将 ①HERE 子句的结果集进行分组 
ᴼ HAVING 子句将从经过分组后的中间结果集中筛选记录  

3.2.8 ORDER B③3.2.8 ORDER B③3.2.8 ORDER B③3.2.8 ORDER B③ 子句子句子句子句     

作用ᷛ在 SELECT 子句用 ORDERB③ 子句是对查询结果按照一列或多列进行
排序⑤ASC｜DESC⑦᱄ASC 表示升序排列 D᷍ESC 表示降序排列᱄默认情况下为
升序排列᱄ 
例 18 检索 Stude“t 表᷍并且按照年龄由大到小输出查询结果 
分析ᷛ 年龄由大到小排列᷍就表示检索结果要求按年龄作降序排列᷍那么关键
字为 desc᱄降序排列不是默认的排列方式᷍需要特别表示᱄ 
                SELECT s“”,s“。’e,s。ge FROM Stude“t ORDER B③ s。ge desc  
注意ᷛ 
ᴺ Order by 子句中可以指定多个字段᷍系统将根据子句中排序字段的顺序对
查询结果进行嵌套排序᱄ 
ᴻ Order by 子句中不能包含 text,i’。ge 的字段 
ᴼ Order by 列表中不允许使用子查询或常量表达式᱄但可以在选择字段列表中
为聚合表达指定一个名称᷍然后在 Order by 子句引用这个名称᱄  

3.2.9 3.2.9 3.2.9 3.2.9 联合查询联合查询联合查询联合查询᷉᷉᷉᷉使用使用使用使用 UNIONUNIONUNIONUNION᷊᷊᷊᷊     

作用ᷛ联合运算符 UNION 可以将两个或两个以上的查询的结果合并成一个结
果集合显示᱄ 
语法格式ᷛ  
                查询 1……  
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                UNION ⑤ALL⑦ ALLᷛ显示所有记录᷉即使出现重复的记录᷊ 
                查询 2…… 
说明ᷛ 
ᴺ 查询的结果的列标题为第一个查询的列标题 
ᴻ 还可以将不同数据库中表的查询结果联合起来 
例 19 如将两个相同表结构的学生表 stude“t 和 stu 记录一起显示出来᱄ 
                se‘ect * fr”’ stude“t1  
                u“i”“ 。‘‘  
                se‘ect * fr”’ stu 

注意ᷛ  
ᴺ 参加 UNION 运算的结果集必须具有相同的结构᷍字段数目相同᷍数据类型
兼容 
ᴻ 使用 UNION 运算符时᷍单独 SELECT 语句不能包含 Order by 子句᱄只
能在最后一个 Se‘ect 语句中使用 Order by 子句᷍对最终的组合结果集产生作
用᱄  

3.2.10 3.2.10 3.2.10 3.2.10 用联接进行多表查询用联接进行多表查询用联接进行多表查询用联接进行多表查询     

根据各个数据表之间的逻辑关系从两个或多个数据表中检索数据᱄联接一种关系
运算᷍它是从两个关系的的笛卡儿积中选取属性间满足一定条件的元组᱄ 
说明ᷛ 常用的联接表达式为ᷛ (⑤表 1.字段 1⑦＝⑤表 2.字段 2⑦)  
内联接 INNER JOIN  
ᴺ 利用 JOIN 关键字在 FROM 子句中指定连接条件᱄ 
格式ᷛ数据表 1 INNER JOIN 数据表 2 ON 联接表达式  
例 20 查询学号为ᱏ0311101'的学生的学号᷍姓名᷍班级᷍所选修的课程号和
成绩᱄ 
分析ᷛ 检索的学号᷍姓名属于 stude“t 表᷍课程号和成绩属于 sc 表᷍检索的
内容分别属于两张表的情况下᷍需要先把两张表连接起来᷍再作检索᱄首先看这
两张表是否可以直接联接 有᷍联接字段？现在 stude“t 表和 sc 表有公共的联接
字段 s“” 那᷍么就可以实现通过两张表的联接进行多表查询᱄如果两张没有公共
的联接字段᷍无法联接᷍那么需要找其他的表᷍看是否可以通过第三张表将两张
表联接起来᱄ 
                Se‘ect stude“t.s“” , stude“t.s“。’e, sc.c“” , sc.gr。de  
                                Fr”’ stude“t i““er j”i“ sc ”“ stude“t.s“”= sc.s“”  
                                ①here stude“t.s“”=᱐1805060101᱐  
ᴻ可以使用 FROM 分句和 ①HERE 分句指定数据表之间的连接 
                Se‘ect stude“ts.s“”,s“。’e,c“”,gr。de 
                                Fr”’ stude“t,sc  
                                ①here stude“t.s“”= sc.s“” 。“d stude“t.s“”=᱐1805060101᱐ 
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ᴼ为了增加 SELECT 语句的可读性᷍是 SELECT 语句中的数据表名更加容易
识别᷍可以使用数据表别名 
                Se‘ect A.s“”, A.s“。’e, A.c‘。ss, B.c“”, B.gr。de  
                                Fr”’ stude“t 。s A,sc 。s B  
                                ①here A.s“”= B.s“” 。“d A.s“”=ᱏ1805060101' 

3.2.11 3.2.11 3.2.11 3.2.11     嵌套查询嵌套查询嵌套查询嵌套查询     

                一个 SELECT…FROM ..①HERE 称为一个语句块᷍将一个查询块套在另
一个查询块中称为嵌套查询 也ᷜ就是一个外层查询包含一个内层查询 称᷍外层查
询为外查询᷍内层查询为子查询᱄ 
表示ᷛ 
                ⑤SELECT…  
                                FROM… 外层查询 
                                ①HERE…. 
                                                (se‘ect… 
                                                                fr”’…. 内层查询 
                                                                where…)⑦  
                1᱃带有比较运算符的子查询᷉又称单一行的子查询᷊ 
                定义ᷛ如果父查询与子查询之间用比较运算符进行联接᷉ <,>,<>,=᷊ 
                例 22 在 SC 表中查询成绩大于平均分的所有选课记录᱄ 
                分析  ᷛ 题中要求根据与平均分比较的结果显示记录᷍但是 sc 表中并没有平
均分这一列᷍不能直接比较᷍所以需要先计算平均分᷍再将这个计算的结果作为
查询条件再次进行检索᱄ 
                SELECT * FROM SC  
                                ①HERE gr。de >= (se‘ect AVG(gr。de) fr”’ SC )  
                注意ᷛ 带有 ᱑比较运算符᱒的子查询都返回单一的数据  
2᱃多行子查询 
                当子查询返回的是多条数据᷍即子查询的结果是一个集合᷍父查询与子查询
之间必须使用列表比较运算符᱄᷉ IN᱃NOTIN᱃ALL᱃AN③᷊  
                ᴺ IN᱃NOTIN  
                例 23 查询所有选修了 1002 号课程的学生姓名 
                分析ᷛ已知选修课程号检索学生姓名᷍无法直接在一张表᷉ sc 表᷊中直接
进行检索᱄因为它涉及到 stude“t 和 sc᷍因此需要根据课程号在 sc 表中检索
出对应的 s“” 再᷍根据 s“” 在 stude“t 表中检索出 s“。’e᱄但是在第一次的检
索 s“” 的结果中᷍s“” 不是单一的值᷍是多个值᱄因此不能直接使用比较运算
符᷍只能使用列表比较运算符 IN᱄  
                Se‘ect s“。’e Fr”’ stude“t  
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                                ①here s“” i“ ( se‘ect s“” fr”’ sc where c“”=᱐1002᱐ )  
                *ᴻ ALL᱃AN③  

� >AN③ 大于子查询结果中的某一个值᷍只要比最小的大就可以了  

� <AN③ 小于查询结果中的某一个值᷍只要比最大的小就可以了  

� =AN③ 等于查询结果中的某一个值᷉等同于 IN᷊  

� >ALL 比最大值大就可以了  

� <ALL 比最小值小就可以了  

例 24 查询测绘学院中比建筑学院中某一学生年龄小的学生的基本信息 
                SELECT * FROM Stude“t  
                                ①HERE sdept = '测绘' 。“d  
                                                                s。ge <。“y(se‘ect s。ge fr”’ Stude“t ①HERE sdept = '建筑')  
*3᱃相关子查询 
                相关子查询的子查询和父查询之间的连接谓词为 E②ISTS和NOT E②ISTS᱄
目的ᷛ进行测试᷍测试子查询是否会返回结果᱄有结果返回 Ture᷍无结果返回
F。‘se᱄子查询实际上不产生任何数据᱄ 
                相关查询的一般处理过程ᷛ  
                首先提取外层查询中表的第一个元组᷍根据它与外层查询相关的属性处理内
层查询᷍若 ①HERE 子句返回为真᷍则取此元组放入结果集合᷍然后再取下一
个元组᱄ 
                例 25 查询选修了课程的学生姓名 
                分析  ᷛ 学生姓名和选课情况分别在两张表中᷍查询无法一次完成᱄可以选择
多中方法来完成᱄如果选择带 E②ISTS 关键字的相关子查询 那᷍么先从 Stude“t
选取一条记录᷍看它是否满足内层查询᷍如果满足条件即 exists᷍返回 Ture᷍
输出这条记录的值 如ᷜ果不满足条件即 “”t exists 返᷍回 F。‘se 那᷍么在 Stude“t
中选取下一条记录᷍继续判断᷍直䐢全部记录取完᱄ 
                SELECT s“。’e FROM Stude“t  
                                ①HERE exists (se‘ect * fr”’ SC where Stude“t.s“”=sc.s“”)  
说明ᷛ NOT E②ISTS 与 E②ISTS 正好相反᱄  

3.2.12  3.2.12  3.2.12  3.2.12  嵌套查询应用于插入数据表中的数据嵌套查询应用于插入数据表中的数据嵌套查询应用于插入数据表中的数据嵌套查询应用于插入数据表中的数据     

例 26 将 Stu 表中'测绘'学院的学生信息᷉s“”,s“。’e,sdept᷊添加到学生表
stude“t 中᱄ 
                分析  ᷛ 将一个表中的数据复制到另一个表中 如᷍果一条记录一条记录的复制᷍
效率太低᱄因此᷍可以用 se‘ect 语句将表中记录筛选出来᷍再一起插入到另一
张数据表中᱄  
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                i“sert i“t” stude“t(s“”,s“。’e,sdept)  
                                se‘ect s“”,s“。’e,c‘。ss fr”’ stu where sdept='测绘' 

3.2.13  3.2.13  3.2.13  3.2.13  嵌套查询应用于更新数据表中的数据嵌套查询应用于更新数据表中的数据嵌套查询应用于更新数据表中的数据嵌套查询应用于更新数据表中的数据     

            例 26 将选修了 1002 课程且成绩高于课程平均分的学生的基点᷉假设 sc 表
中代表基点的 p”i“t 字段᷊设置为 1᱄ 
            分析  ᷛ sc 表中没有每门课程的平均分᷍因此需要利用子查询先计算出课程平
均分 。vg(gr。de)᷍再根据这个平均分来更新表中的数据᱄ 
                upd。te sc set p”i“t=1 where c“”=᱐1002᱐ 。“d gr。de>=(se‘ect 
。vg(gr。de) fr”’ sc where c“”=᱐1002᱐ )  

3.2.143.2.143.2.143.2.14 嵌套查询应用于删除数据表中的数据嵌套查询应用于删除数据表中的数据嵌套查询应用于删除数据表中的数据嵌套查询应用于删除数据表中的数据     

例 27 删除'张三'在 sc 表中的选课记录 
分析ᷛ 给定的条件是姓名᷍但是 sc 表中并没有姓名᷍无法直接修改᱄因此需
要应用子查询先在 Stude“t 中查询出对应的 s“” 再᷍根据该值在 sc 中进行删除
操作᱄ 
                de‘ete fr”’ sc where s“” i“ ( se‘ect s“” fr”’ stude“t where s“。’e='
张三') 

3.3.3.3.3 3 3 3 实验内容实验内容实验内容实验内容     

3.3.3.3.3.3.3.3.1 1 1 1 附加数据库附加数据库附加数据库附加数据库ᷛᷛᷛᷛ    将数据库 jxg‘ 数据文件附加到本地服务器  

3.3.3.3.3.3.3.3.2 2 2 2 ᷉᷉᷉᷉简单的结构化查询语言练习简单的结构化查询语言练习简单的结构化查询语言练习简单的结构化查询语言练习᷊᷊᷊᷊将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处᷍᷍᷍᷍在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上
验证验证验证验证᱄᱄᱄᱄    

01 查询所有学生的全部信息᷉简单查询᷊  

02 查询 Stude“t 表中学生姓名(s“。’e)和性别(ssex)信息 

03 显示把 SC 表中各科学生的成绩加 10 分后的信息  

04 查询 来自᱑测绘᱒学院学生的学号和姓名᷉条件查询᷊  

05 查询选修᱑1005᱒号课程且考试成绩在 70 分以上的学生的学号以及所选修
的课程号和成绩 

06 查询选修 1003 号课程成绩在 80-90 分之间的学生学号和成绩  

07 查询年龄在 18-22 岁之间的学生的详细情况 ( 谓词查询 betwee“…
。“d… )  

08 查询学生信息表中姓 ᱏ张'的学生的基本情况  

09 查询学生信息表中姓 ᱏ张'᷍姓名列包含两个字的学生的基本情况  
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10 查询名字中第 2 个字为ᱏ军'的学生的基本信息  

11 查询测绘学院和建筑学院学生的姓名和性别᷉谓词查询 i“ ᷊  

12 查询既不是测绘学院也不是建筑学院的学生的姓名᱃性别和所在部门᷉两种
方法᷊  

13 查询学生选课成绩表᷉ SC ᷊中缺少成绩的学生的学号和相应的课程号 (is 
“u‘‘)  

15 查询选修了ᱏ1001 '或者ᱏ 1002 '课程᷍成绩及格的学生的学号  

3.3.33.3.33.3.33.3.3    ᷉᷉᷉᷉复杂的结构化查询语句练习复杂的结构化查询语句练习复杂的结构化查询语句练习复杂的结构化查询语句练习᷊᷊᷊᷊将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处᷍᷍᷍᷍在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上
验证验证验证验证    

001 统计学生信息表中的学生人数᷉ c”u“t() 函数᷊  

002 统计学生信息表中的部门个数᷉ c”u“t() 函数᷊  

003 统计学生信息表中所有学生᱑年龄᱒的平均年龄᱃最大年龄᱃最小年龄
᷉ 。vg( ),’。x( ),’i“( ) ᷊  

004 统计每个学院的学生人数᷉ gr”up by 和 c”u“t ᷊᷉函数᷊  

005 分别统计每个学院的男女人数᷉要求显示出学院᱃性别᱃对应的人数᷊ 

006 统计学生人数超过 10 人的学院名称和对应的人数᷉ gr”up by …… 
h。vi“g ……和 c”u“t 函数᷊  

007 计算选修了᱑ 1004 ᱒号课程的学生的平均成绩᷉要求显示出课程号和对
应平均成绩᷊  

008 查询全体学生情况᷍查询结果按所在学院升序排列᷍同一学院中的学生按
年龄降序排列᷉”rder by᷊  

009 统计每位同学的选课门数᱃平均成绩᱃总成绩᱃最高成绩᱃最低成绩᷍按
照总成绩降序排列  

010 查询选修课程学生的学号᱃姓名᱃所选课程号᱃取得的成绩᷉  i““er j”i“  ᷊  

011 查询᱑ 测绘᱒学院同学的所有信息᷍如果有选修课的话还要对应的求列出
选修的课程号以及成绩᱄  

012 查询选修了ᱏ数据库原理'课且成绩及格的学生的学号᱃姓名和成绩᷉复合
条件连接᷊  

013 查询每位同学᷉查询结果含学号和姓名᷊所学的课程名和对应的成绩᷍并
按照成绩升序排列᱄  
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014 查询平均成绩大于 70 分的课程᷍要求显示课程号和平均成绩᱄  

015 查询选修了᱑数据库原理᱒课程且成绩没有及格的学生的学号᱃姓名以及
对应的成绩᱄ 

3.3.43.3.43.3.43.3.4    ᷉᷉᷉᷉综合性结构化查询语句练习综合性结构化查询语句练习综合性结构化查询语句练习综合性结构化查询语句练习᷊᷊᷊᷊将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处将查询语句写在空白处᷍᷍᷍᷍在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上在查询分析器上
验证验证验证验证    

001 查询和 ᱑ 张飞 ᱒ 在同一个学院的学生学号和姓名 ( 嵌套查询 )  

002 查询᱑测绘 ᱒学院中年龄比᱑苏有朋᱒大的学生的姓名 ( 嵌套查询 )  

003 在 Stude“t 表中查询大于平均年龄的学生学号᱃姓名᱃班级᱃入学成绩 
( 嵌套查询 )  

004 查询所有选修了 1002 号课程的学生姓名 ( 嵌套查询 i“)  

005 查询选修了课程名为 ᱑ 数据库原理 ᱒ 的学生学号和姓名 ( 多层嵌套 )  

006 在᱑测绘᱒学院中查询比᱑建筑᱒学院中某一学生᱑年龄᱒小的学生的基
本信息᷉ <。“y ᷊  

007 查询其他学院中比测绘学院所有学生年龄都小的学生姓名᱃学院和年龄
᷉ >。‘‘ ᷊  

008 查询所有选修了 1002 号课程的学生姓名᷉ exists ᷊  

注意比较 008 题和 004 题的查询结果是否相同？  

009 查询没有选课的学生的姓名᷉ “”t exists ᷊  

010 将选修᱑1002 ᱒课程且成绩没有及格的学生的成绩调整为 60 分᱄  

011 删除 ᱏ测绘' 学院学生在 SC 表中的选课记录  

012 查询选修了 3 门以上课程的学生的姓名  

013 查询除测绘学院以外的学生的各科课程成绩᷉ 学号᱃学院᱃课程号᱃成绩 ᱄᷊ 
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上机实验 4     视图与索引操作    

4.4.4.4.1 1 1 1 实验目的实验目的实验目的实验目的    
                1᱃练习并掌握使用对象资源管理器创建和管理视图ᷜ  
                2᱃练习并掌握使用 Tr。“s。ct_SQL 语言创建和管理视图ᷜ 
                3᱃练习通过视图操作表中数据᷍并能理解它的含义ᷜ 
   4᱃通过在对象资源管理器创建和管理索引᷍掌握创建和管理索引的多种方
法ᷜ 
                5᱃通过练习使用 Tr。“s。ct_SQL 语言创建和管理索引᷍理解语句意思᷍掌
握其用法ᷜ 
                6᱃了解查看索引信息的方法᱄  

4.4.4.4.2 2 2 2 实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点    
4.2.4.2.4.2.4.2.1 1 1 1 视图的概念视图的概念视图的概念视图的概念    
                视图是一种数据库对象᷍是虚拟表᱄它是从基本表或者视图中导出的表 , 用
来存储用户想到看的数据᱄视图是用户查看数据库的一种方式᱄ 
                视图与数据表之间的区别ᷛ 
                视图是引用存储在数据库中的查询语句时动态创建的 它᷍本身并不存储数据᷍
真正的数据依然存储在数据表中᱄  

4.2.24.2.24.2.24.2.2    在对象资源管理器中创建视图在对象资源管理器中创建视图在对象资源管理器中创建视图在对象资源管理器中创建视图    
                1᱃打开对象资源管理器 在᷍左边的目录树中选择要创建数据库文件夹 选᷍中
᱑视图᱒对像᱄点击右键选择᱑新建视图᱒᷍打开᱑视图᱒设计窗口᱄如图 4-1
所示  

 

4-1 视图设计窗口 

2᱃将用来创建视图的表添加到视图设计窗口᷍如图 4 -2 所示᱄如果创建的
视图覆盖多张数据表᷍那么这些数据表必须是存在联系的᱄ 
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                3᱃从数据源中选择将在视图中显示的字段᷍同时出现在第二部分的列表中᱄
在该列表中可设置㻿制视图中显示数据的条件 排᷍序字段和排序顺序 以᷍及该字
段是否显示᱄ 
                4᱃在第三部分的空白处会自动显示出创建该视图所用到的 SELECT 语句᱄
可做修改᱄ 
                5᱃在第四部分的列表中᷍可以预览视图建成后打开的内容᱄  
                6᱃保存视图᷍取名᱄  

 

图 4-2 填写好的视图设计窗口 

                7᱃最后᷍打开视图的方法和打开表的方法是一样的᱄  
                8᱃也可以使用向导创建视图᷉步骤略᷊  

4.2.3 4.2.3 4.2.3 4.2.3 在查询分析器中用在查询分析器中用在查询分析器中用在查询分析器中用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句创建视图语句创建视图语句创建视图语句创建视图    
                CREATE VIE① 语句结构如下ᷛ 
                CREATE VIE① view_“。’e⑤(c”‘u’“⑤,…“⑦)⑦  
                                ⑤with ENCR③PTION⑦  
                AS 
                                se‘ect_st。te’e“t 
                                ⑤①ITH CHECK OPTION⑦ 
                参数说明ᷛ 
                view_“。’eᷛ视图名称 
                c”‘u’“⑤,…“⑦ᷛ视图中的字段名᷍可省略᱄如果没有指定᷍则视图字段将获



 31 

得与 SELECT 语句中的字段相同的名称᱄ 
                with ENCR③PTIONᷛ对创建视图的 T-SQL 语句进行加密᱄加密过程是不
可逆的᱄ 
                se‘ect_st。te’e“tᷛ定义视图的 SELECT 语句᷍它可以使用数据库中的不
同数据表和其他视图᱄ 
                ①ITH CHECK OPTION 强ᷛ制所有通过视图修改的数据满足 SELECT 语句
中指定的选择条件᱄ 
                注意ᷛ    ᴺ 下列情况下᷍有必要指定视图中的字段名ᷛ  

o 视图字段是算术表达式᱃函数或常量等计算得到的ᷜ  

o SELECT 语句返回的结果集中包含两个或更多相同的名称的字
段᷍要给某个字段指定一个不同于基表的字段᱄  

                例 1 创建视图᷍该视图显示测绘学院学生的学号᷍姓名᷍ 班级信息᷉并强
制检查᷊ 
                CREATE VIE① t’StuView(学号,姓名,班级) 
                AS    SELECT s“”,s“。’e,sdept FROM Stude“t 
                                                ①HERE sdept='测绘学院' 
                ①ITH CHECK OPTION  
                说明ᷛ增加了 ①ITH CHECK OPTION 语句后᷍通过该视图修改 Stude“t
中信息时᷍必须满足 sdept='测绘学院'这个条件᱄  

4.2.4 4.2.4 4.2.4 4.2.4 修改视图的定义修改视图的定义修改视图的定义修改视图的定义        
            1᱃在对象资源管理器上直接修改 
                启动对象资源管理器中᷍打开视图所在的数据库᷍选择并打开᱑视图᱒对象᱄
选择要修改的视图᷍点右键在选择᱑设计视图᱒᷍打开视图设计器᷍如图 4᷎3
所示 
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图 4-3 可做修改的视图设计窗口  

可直接在该设计视图上修改᷍保存即可᱄ 
                            2᱃使用 ALTER VIE① 修改视图定义 ALTER VIE① 语句结构如下ᷛ  
                ALTER VIE① view_“。’e⑤(c”‘u’“⑤,…“⑦)⑦ 
                ⑤①ITH ENCR③PTION⑦ 
                AS 
                                Se‘ect_st。te’e“t 
                ⑤①ITH CHECK OPTION⑦  
                可以看到  ᷍ 视图修改的语法结构和创建的语法结构几乎相同 用᷍ ALTER 关
键字᷍这里的视图名是已经存在的视图的名᱄如果是对 Se‘ect_st。te’e“t 做
修改᷍需要重新定义该语句᱄ 

4444.2.5 .2.5 .2.5 .2.5 删除视图删除视图删除视图删除视图    
1᱃在对象资源管理器中删除视图 
启动对象资源管理器中᷍打开视图所在的数据库᷍选择并打开᱑视图᱒对象᱄选
择要修改的视图᷍点右键在选择᱑删除᱒᷍打开删除视图窗口᷍点击᱑确定᱒即
可᱄                

    2᱃使用 DROP VIE① 删除视图  
                DROP VIE① 语句结构如下ᷛ 
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                                DROP VIE① view_“。’e⑤,…“⑦ 
                说明ᷛ可删除一个或者多个视图᱄  

4.2.6 4.2.6 4.2.6 4.2.6 视图重命名视图重命名视图重命名视图重命名    
                1᱃在对象资源管理器中重命名视图  
                启动对象资源管理器中᷍打开视图所在的数据库᷍选择并打开᱑视图᱒对象᱄
选择要修改的视图᷍点右键在选择᱑重命名᱒᷍即可完成᱄ 
                注意注意注意注意ᷛᷛᷛᷛ    视图重命名后᷍一切引用视图原来名称的语句᷍都将失去作用᱄ 
                2᱃用 T-SQL 语句重命名视图  
                重命名视图的语句结构如下ᷛ 
                sp_re“。’e⑤致”bj“。’e=⑦'”bject_“。’e' 
                                ⑤致“ew“。’e=⑦'“ew_“。’e'⑤,⑤致”bjtype=⑦'”bject_type'⑦ 
                该语句与数据库重命名的语句相同᷍参看数据库重命名᱄  

4.2.74.2.74.2.74.2.7    索引概念索引概念索引概念索引概念    
                索引是对数据库中一个或多个字段的值进行排序的结构᱄ 
                一个索引就是一个列表᷍包含值和这些值所在的记录在数据表中的位置᱄它
能够提高检索的速度᷍改善数据库性能᱄ 
                1᱃索引类型ᷛ 
                ᴺ 聚集索引᷉ c‘ustered i“dex᷊ 
                ᴻ 非聚集索引᷉ “”“c‘ustered i“dex ᷊ 
                2᱃索引的其他类型 
                ᴺ 唯一索引 
                ᴻ 复合索引  

4.2.8 4.2.8 4.2.8 4.2.8 创建索引创建索引创建索引创建索引    
         1᱃系统自动创建索引    
            ᴺ 创建或者修改数据表时᷍当一个字段或者字段组合设置唯一约束᷍那么系
统将自动创建非聚集的唯一索引᷉ NONCLUSTERED᷊᱄ 
                ᴻ 创建或者修改数据表时 当᷍一个字段或者字段组合设置主键约束 系᷍统将
自动创建聚集的唯一引᷉ CLUSTERED᷊᷍前提是表中没有聚集索引᱄ 
       2222᱃᱃᱃᱃在对象资源管理器中创建索引在对象资源管理器中创建索引在对象资源管理器中创建索引在对象资源管理器中创建索引    
            启动对象资源管理器中 打᷍开数据表所在的数据库 选᷍择要创建索引的数据表
下的᱑索引᱒条目᷍点右键在选择᱑新建索引᱒᷍出现᱑新建索引᱒窗口᷍如图
5᷎4 所示᱄  
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在该窗口中可以添加索引᷍按᱑添加᱒按钮᷍也可以删除索引᷍按᱑删除᱒
按钮᱄在该窗口输入所建索引的名称 选᷍择创建索引的字段᱄并设置索引的属性᱄
如是否为聚集索引᷉ 表中已有聚集索引的话 该᷍选项为灰色᷊᷍ 是否为唯一索引᷍
是否为填充索引以及填充因子等᱄最后选择᱑确定᱒即可关闭窗口᷍并在窗口中
看到创建的索引᱄ 

                     
                3᱃使用 Cre。te I“dex 语句创建索引    
                使用 Cre。te i“dex 创建索引的完整语法ᷛ 
                CREATE ⑤U“ique⑦⑤C‘ustered|“”“C‘ustered⑦ INDE② i“dex_“。’e  
                ON t。b‘e_“。’e(c”‘u’“⑤,……⑦) 
                ⑤ ①ITH ⑤PAD_INDE②⑦ 
                                ⑤,FILLFACTOR=fi‘‘f。ct”r⑦⑤,IGNORE_DUP_KE③⑤,DROP_E②ISTING⑦⑤
,⑦ ⑦ 
                ⑤ON fi‘egr”up⑦  
                例 6 基于 sc 表中的 s“”,c“” 字段组合创建唯一索引᷍忽略重复值᱄                 
                cre。te u“ique i“dex ix_sc_“”“。’e 
                ”“ sc(s“”,c“”)                 
                with ig“”re_dup_key 

4.2.9 4.2.9 4.2.9 4.2.9 删除索引删除索引删除索引删除索引    
         1᱃在对象资源管理器中删除索引    
            点击目标索引᷍右击删除᱄ 

 

图 4᷎4 新建索引窗口 
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            2᱃用 DROP INDE② 语句删除索引    
            DROP INDE② 语句的语法ᷛ 
            DROP INDE② t。b‘e.i“dex“。’e ⑤,……⑦  
            t。b‘e.i“dex“。’e:索引所在的表名和索引名᱄ 
            例 7 删除上例 6 所创建的索引 
                Dr”p i“dex sc.ix_sc_“”“。’e 

4.4.4.4.3 3 3 3 实验内容实验内容实验内容实验内容         

4.3.14.3.14.3.14.3.1    在在在在对象资源管理器中完成下列操作对象资源管理器中完成下列操作对象资源管理器中完成下列操作对象资源管理器中完成下列操作ᷛᷛᷛᷛ             
            1᱃使用对象资源管理器直接创建视图 
                在 J②GLJ②GLJ②GLJ②GL    数据库中᷍基于表᱑ ᱑ ᱑ ᱑ Stude“tStude“tStude“tStude“t    ᱒᱒᱒᱒᷍᷍᷍᷍᱑᱑᱑᱑    C”urseC”urseC”urseC”urse    ᱒᱒᱒᱒᷍᷍᷍᷍᱑᱑᱑᱑    SCSCSCSC ᱒  ᱒  ᱒  ᱒ 创
建视图 Gr。deView2 包᷍含字段  ᷛ᱑᱑᱑᱑S“”S“”S“”S“”᱒᱒᱒᱒᷍᷍᷍᷍᱑᱑᱑᱑S“。’eS“。’eS“。’eS“。’e᱒᱒᱒᱒᷍᷍᷍᷍᱑᱑᱑᱑C“”C“”C“”C“”᱒᱒᱒᱒, , , , ᱑᱑᱑᱑C“。’eC“。’eC“。’eC“。’e᱒᱒᱒᱒, , , , 
᱑᱑᱑᱑Gr。deGr。deGr。deGr。de᱒᱒᱒᱒其中在 ᱑᱑᱑᱑SdeptSdeptSdeptSdept᱒᱒᱒᱒    设置筛选条件为 ᱑᱑᱑᱑建筑学院建筑学院建筑学院建筑学院᱒᱒᱒᱒    ᷍但要求该字段
不在视图中显示出来᱄  
     2222᱃在对象资源管理器中修改视图 
                ᴺ 修改视图 Gr。deView2    ᷍使该视图按照 ᱑᱑᱑᱑Gr。deGr。deGr。deGr。de᱒᱒᱒᱒    升序排列᱄             
                ᴻ 重命名视图 Gr。deView2 为᱑学生成绩视图᱒  

4.3.24.3.24.3.24.3.2    使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句完成下列操作语句完成下列操作语句完成下列操作语句完成下列操作ᷛᷛᷛᷛ 
1᱃基于 stude“tstude“tstude“tstude“t 表创建视图᱑学生信息᱒ , 该视图的结果集中包含的字段 
᷉᷉᷉᷉ s“”  s“”  s“”  s“” ᷍᷍᷍᷍ s“。’e  s“。’e  s“。’e  s“。’e ᷍᷍᷍᷍s。ges。ges。ges。ge᷍᷍᷍᷍    sdeptsdeptsdeptsdept    ᷊᷊᷊᷊的值᷍为该视图设置中文别名᷍为 视视视视
图文本加密图文本加密图文本加密图文本加密    ᱄   

2᱃基于 stude“t,c”urse,sc stude“t,c”urse,sc stude“t,c”urse,sc stude“t,c”urse,sc 表创建视图ᷛgr。deView3gr。deView3gr。deView3gr。deView3    ᷍显示的内容包括学
生的学号᷍姓名᷍课程编号᷍课程名称᷍成绩᱄该视图的结果集中包含的字段 
᷉᷉᷉᷉stude“t.s“”stude“t.s“”stude“t.s“”stude“t.s“”᷍᷍᷍᷍ stude stude stude stude“t.s“。’e“t.s“。’e“t.s“。’e“t.s“。’e᷍᷍᷍᷍ c”urse.c“” c”urse.c“” c”urse.c“” c”urse.c“”᷍᷍᷍᷍c”urse.c“。’ec”urse.c“。’ec”urse.c“。’ec”urse.c“。’e᷍᷍᷍᷍    
sc.gr。de sc.gr。de sc.gr。de sc.gr。de ᷊᷊᷊᷊    的值᱄视图的字段名称用中文表示᱄   

3᱃将视图 gr。deView3gr。deView3gr。deView3gr。deView3    重命名为᱑学生选课信息᱒ ᷉᷉᷉᷉ sp_re“。’e  sp_re“。’e  sp_re“。’e  sp_re“。’e ᷊᷊᷊᷊  

4᱃调用存储过程查分别看视图 ᱑᱑᱑᱑学生信息学生信息学生信息学生信息᱒᱒᱒᱒    和 ᱑᱑᱑᱑学生选课信息学生选课信息学生选课信息学生选课信息᱒᱒᱒᱒    的视图定
义文本᱄有何差别？写出查看视图定义文本的命令 ᷉᷉᷉᷉ sp_he‘ptext  sp_he‘ptext  sp_he‘ptext  sp_he‘ptext ᷊᷊᷊᷊     

5᱃修改视图 ᱑᱑᱑᱑学生信息学生信息学生信息学生信息᱒᱒᱒᱒    ᷍使之显示 ᱑ ᱑ ᱑ ᱑ 材料学院材料学院材料学院材料学院 ᱒  ᱒  ᱒  ᱒ 的学生信息᷉显示字
段不变᷊᷍ 设置强制检查设置强制检查设置强制检查设置强制检查    ᱄   

6᱃引用 ᱑᱑᱑᱑学生选课信息学生选课信息学生选课信息学生选课信息᱒᱒᱒᱒    视图᷍查询选修了 ᱏᱏᱏᱏGISGISGISGIS ' ' ' '课程课程课程课程    的学生姓名和对应
成绩᱄   

7᱃通过 ᱑᱑᱑᱑学生信息学生信息学生信息学生信息᱒᱒᱒᱒    视图向 stude“t stude“t stude“t stude“t 表添加一条记录᱄᷉记录内容自定义  ᷊
想一想ᷛ添加记录时有哪些㻿制？ 
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8᱃通过 ᱑᱑᱑᱑学生选课信息学生选课信息学生选课信息学生选课信息᱒᱒᱒᱒    视图分别向 stude“t stude“t stude“t stude“t 表和 c”urse c”urse c”urse c”urse 表添加一条记
录᱄᷉记录内容自定义᷊想一想ᷛ新添加的记录是否会在 ᱑᱑᱑᱑学生选课信息学生选课信息学生选课信息学生选课信息᱒᱒᱒᱒    视
图中出现᷍为什么？   

9᱃通过 ᱑᱑᱑᱑学生选课信息学生选课信息学生选课信息学生选课信息᱒᱒᱒᱒    视图修改 c”urse c”urse c”urse c”urse 表中课程号为ᱏᱏᱏᱏ1002100210021002᱐᱐᱐᱐的课程
名称᷉课程号和修改的课程名称可自定义᷊᱄  

10᱃通过 ᱑᱑᱑᱑学生选课信学生选课信学生选课信学生选课信息息息息᱒᱒᱒᱒    视图将 ᱑᱑᱑᱑李四李四李四李四᱒᱒᱒᱒    的᱑᱑᱑᱑GPSGPSGPSGPS᱒᱒᱒᱒课程的成绩修改为 89898989  

11᱃通过 ᱑᱑᱑᱑学生信息学生信息学生信息学生信息᱒᱒᱒᱒    视图将学生姓名为 ᱑᱑᱑᱑王五王五王五王五᱒᱒᱒᱒    的记录删除᱄  

4.3.34.3.34.3.34.3.3        在对象资源管理器中完成下列操作在对象资源管理器中完成下列操作在对象资源管理器中完成下列操作在对象资源管理器中完成下列操作ᷛᷛᷛᷛ    
                在 对象资源管理器中对象资源管理器中对象资源管理器中对象资源管理器中    创建索引 I②_N_P 
                在 J②GLJ②GLJ②GLJ②GL 数据库中᷍为 SCSCSCSC 表的᱑S“”᱑᱃᱑C“”᱑建立唯一索引᱄ 
                步骤ᷛ选中目标表下的᱑索引᱒条目右键点击᱑新建索引᱒ 
            5.3.45.3.45.3.45.3.4        使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语句完成下列操作语句完成下列操作语句完成下列操作语句完成下列操作᷉᷉᷉᷉管理索引管理索引管理索引管理索引᷊᷊᷊᷊ᷛᷛᷛᷛ    
᷉ 1 在᷊ J②GLJ②GLJ②GLJ②GL 数据库中创建表 Te。cherTe。cherTe。cherTe。cher    包᷍含字段 Tᷛ“” c᷍h。r(4) T᷍“。’e  
ch。r(ch。r(ch。r(ch。r(8888) ) ) ) ᷍Tdept v。rch。r(20) v。rch。r(20) v。rch。r(20) v。rch。r(20) ᱄其中将 T“” 设置为主键ᷜ将 T“。’e 设置为
唯一索引᱄ 

 提示 用ᷛ cre。te t。b‘e 语句并在相应字段后加相应的 Pri’。ry Key 或 U“ique
关键字᱄ 

᷉ 2᷊调用存储过程查看 Te。cherTe。cherTe。cherTe。cher    表的索引情况 ᷉᷉᷉᷉ sp_he‘pi“dex  sp_he‘pi“dex  sp_he‘pi“dex  sp_he‘pi“dex ᷊᷊᷊᷊    说明
索引的名称和类型᱄  

᷉ 3᷊ 在 J②GLJ②GLJ②GLJ②GL    数据库中为 c”urse c”urse c”urse c”urse 表中的 c“。’e c“。’e c“。’e c“。’e 字段创建唯一索引᷍忽
略重复值᱄  

提示ᷛ用 cre。te i“dex 语句并加相应的关键字᷍索引名自己定义᱄ 

᷉ 4᷊ 在 J②GLJ②GLJ②GLJ②GL    数据库中为 sc sc sc sc 表中的 s“”,c“” s“”,c“” s“”,c“” s“”,c“” 字段组合创建唯一索引᱄ 

提示ᷛ用 cre。te i“dex 语句并加相应的关键字᷍索引名自己定义᱄  

᷉ 5᷊删除第᷉3᷊题和第᷉4᷊题中创建的索引᱄ 
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上机实验 5    数据完整性管理    

5.5.5.5.1 1 1 1 实验目的实验目的实验目的实验目的    

1᱃理解数据库完整性约束的概念和原理ᷜ  

2᱃掌握声明型数据完整性和过程型数据完整性的实现方法ᷜ 

3᱃通过练习正确理解触发器的作用᷍类别᷍如何产生作用ᷜ 

4᱃通过练习熟悉创建触发器的语句᱄ 

5.5.5.5.2 2 2 2 实验练习预实验练习预实验练习预实验练习预备知识点备知识点备知识点备知识点    

5.2.5.2.5.2.5.2.1 1 1 1 完整性的概念完整性的概念完整性的概念完整性的概念    

数据完整性᷉D。t。 I“tegrity᷊是指数据的精确性᷉Accur。cy  ᷊和可靠性
᷉Re‘i。bi‘ity᷊᱄它是应防止数据库中存在不符合语义规定的数据和防止因错误
信息的输入输出造成无效操作或错误信息而提出的᱄ 

5.2.25.2.25.2.25.2.2    完整性的类型完整性的类型完整性的类型完整性的类型    

1 实体完整性᷉E“tity I“tegrity᷊ 

实体完整性规定表的每一行在表中是惟一的实体᱄表中定义的
UNIQUE PRIMAR③KE③ 和 IDENTIT③ 约束就是实体完整性的体现᱄  

2 域完整性᷉D”’。i“ I“tegrity᷊ 

域完整性是指数据库表中的列必须满足某种特定的数据类型或约束᱄其中
约束又包括取值范围᱃精度等规定᱄表中的 CHECK᱃FOREIGN KE③ 约束和
DEFAULT᱃ NOT NULL 定义都属于域完整性的范畴᱄  

3 参照完整性᷉Refere“ti。‘ I“tegrity᷊ 

参照完整性是指两个表的主关键字和外关键字的数据应对应一䐣᱄它确保
了有主关键字的表中对应其它表的外关键字的行存在 即᷍保证了表之间的数据的
一䐣性 防᷍止了数据丢失或无意义的数据在数据库中扩散᱄参照完整性是建立在
外关键字和主关键字之间或外关键字和惟一性关键字之间的关系上的᱄在
SQL Server 中᷍参照完整性作用表现在如下几个方面ᷛ  
      禁止在从表中插入包含主表中不存在的关键字的数据行ᷜ  
      禁止会导䐣从表中的相应值孤立的主表中的外关键字值改变ᷜ  
      禁止删除在从表中的有对应记录的主表记录᱄   

SQL Server 提供了一些工具来帮助用户实现数据完整性᷍其中最主要的
是 约ᷛ束᷉ C”“str。i“t ᱃᷊缺省值᷉ Def。u‘t ᱃᷊规则᷉ Ru‘e ᱃᷊和触发器᷉ Trigger ᱄᷊
触发器将在后面的章节中介绍᱄ 
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5.25.25.25.2.3.3.3.3    约束约束约束约束᷉᷉᷉᷉c”“str。i“tc”“str。i“tc”“str。i“tc”“str。i“t᷊᷊᷊᷊    

1 DEFAULT 约束 

使用 DEFAULT 约束᷍如果用户在插入新行是没有显示为列提供数据᷍系统会
将默认支赋给该列᱄默认值约束的定义格式为ᷛ 

[CONSREAINT constraint_name] 

DEFAULT constant_expression  

其中᷍c”“str。i“t_“。’e 参数指出所建立的默认值约束名称᱄
C”“st。“t_expressi”“ 表达式为列提供默认值᱄在使用默认约束是᷍还应该注
意以下两点 1ᷛ. 每列只能有一个默认约束᱄2. 约束表达式不能参照表中的其他
列和其他表᱃视图或存储过程᱄ 

例 1 新ᷛ建 te。cher 数据表 并᷍在 Tsex 字段上添加缺省约束 其᷍缺省值为ᱏ男᱐᱄ 
cre。te t。b‘e te。cher(T“” ch。r(4), T“。’e ch。r(6), Tsex ch。r(2) c”“str。i“t 
df_sex def。u‘t ᱏ男᱐,Tdept ch。r(20) ) 

例 2 修ᷛ改 te。cher 数据表 并᷍在 Tdept 字段上添加缺省约束 其᷍缺省值为ᱏ测
绘系᱐᱄ 
A‘ter t。b‘e te。cher 。dd c”“str。i“t DF_dept ᱏ测绘系᱐ f”r Tdept 

例 3ᷛ修改 te。cher 数据表᷍将缺省约束 DF_sex 删除掉᱄ 
 A‘ter t。b‘e te。cher dr”p c”“str。i“t DF_sex 

2 PRIMAR③ KE③ 约束 

在数据库的每个表中᷍经常有通过一列或者多个列᷍唯一的标识表中的每一行᱄
就好像我们平时使用的身份证 能᷍够唯一的标识每个人一样᱄这样的一列或者多
个列᷍被称为主键᷍通过主键᷍可以强制表的实体完整性᱄每一个表中只有一个
PRIMAR③ KE③ 约束᷍更简单的说᷍他是通过建立唯一索引保证指定列的实体
完整性᱄在使用 PRIMAR③ KE③ 约束时᷍该列的空值属性必须定义为 NOT 
NULL᷍也就是说拥有主键的那一列᷍不能为空᱄由于 PRIMAR③ KE③ 约束确
保唯一数据 所᷍以经常用来定义标识列᱄标识列就是表中已经指派了标识属性的
列᱄标识属性生成唯一数字᱄ 

建立主键不仅可以保证表内数据的完整性᷍而且在为表建立主键的同时᷍
Micr”s”ft SQL Server 能够通过为主键创建唯一索引强制数据的唯一性᱄如果
在 PRIMAR③ KE③ 约束中未指定索引类型时᷍默认情况下所建立的索引为簇索
引᱄该索引只能通过删除 PRIMAR③ KE③ 约束或其相关表的方法来删除᷍而不
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能使用 DROP INDE② 语句删除᱄当 PRIMAR③ KE③ 约束由另一张表的
FOREIGN KE③ 约束引用时᷍不能删除 PRIMAR③ KE③ 约束ᷜ要删除它᷍必须
先删除 FOREIGN KE③ 约束᱄ 

通常建立一列约束时᷍我们称之为列级 PRIMAR③ KE③ 约束᷍应用于多列时᷍
称之为表级 PRIMAR③ KE③ 约束᱄列级 PRIMAR③ KE③ 约束的定义格式为ᷛ 

[CONSTRAINT constraint_name] 

PRIMARY KEY [CLUSTERED | NONCLUSTERED] 

表级 PRIMAR③ KE③ 约束定义风格为ᷛ 

[CONSTRAINT constraint_name] 

PRIMARY KEY [CLUSTERED | NONCLUSTERED] 

{(column[,…n])} 

例 4ᷛ新建 dep。rt’e“t᷉ 部门᷊数据表᷍并在 D“”᷉部门编号᷊字段上建立聚
簇型主键约束 pk_“”᱄ 

cre。te t。b‘e dep。rt’e“t (D“” ch。r(2) c”“str。i“t pk_“” pri’。ry key 
c‘ustered, D“。’e ch。r(20) ) 

例 5ᷛ新建 xk᷉选课᷊数据表᷍并在 S“”᷉学号᷊和 C“”᷉课程号᷊两个字段
上建立表级主键约束 key_xk᱄ 

cre。te t。b‘e xk(s“” ch。r(10) “”t “u‘‘, c“” ch。r(4) “”t “u‘‘, c”“str。i“t 
key_xk pri’。ry key(s“”,c“”)) 

同样可以使用 A‘ter t。b‘e 语句添加和删除主键约束᱄ 

3 UNIQUE 约束 

该约束应用于表中的非主键列 U᷍NIQUE 约束保证一列或者多列的试题完整性᷍
确保这些猎不会输入重复的值᱄例如᷍表中 UserN。’e 列为主键᷍但是其中还
包括身份证号码列 由᷍于所有身份证号码不可能出现重复 所᷍以可以在此列上建
立 UNIQUE 约束᷍确保不会输入重复的身份证号码᱄ 

它与 PRIMAR③ KE③ 约束的不同之处在于 U᷍NIQUE 约束可以建立在多个列之
上 而᷍ PRIMAR③ KE③ 约束在一个表中只能有一个᱄同样 对᷍于一列的 UNIQUE
约束᷍我们称之为列级 UNIQUE 约束᷍对于多列的 UNIQUE 约束᷍我们称之
为表级 UNIQUE 约束᱄下面给出列级 UNIQUE 约束的定义格式ᷛ 
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[CONSTRAINT constraint_name] 

UNIQUE [CLUSTERED | NONCLUSTERED] 

使用 UNIQUE 约束的过程中 还᷍需要注意 如᷍果要对允许空值的列强制唯一性᱄
可以允许空值的列附加 UNIQUE 约束᷍而只能将主键的约束附加到不允许空值
的列᱄但 UNIQUE 约束不允许表中受约束列有一行以上的值同时为空᱄ 

例 6 新ᷛ建 test1᷉ 学生 数᷊据表 在᷍ S“”᷉ 学号 设᷊置聚簇型主键约束 pk_s“”᷍
在 S“。’e᷉姓名᷊字段上设置非空非聚簇型唯一值约束 u“_s“。’e᱄ 

CREATE TABLE test1 
(s“” ch。r(10) c”“str。i“t pk_s“” pri’。ry key c‘ustered, 
s“。’e ch。r(6)  c”“str。i“t u“_s“。’e u“ique “”“c‘ustered “”t “u‘‘, 
s’。j”r ch。r(16))      

4 CHECK 约束 

CHECK 约束的主要作用是㻿制输入到一列或多列中的可能值᷍从而保证 SQL 
Server 数据库中数据的域完整性᱄例如᷍可以在建立用户使用库时᷍强制用户
的密码在 10 位以上᱄每个标允许建立多个 CHECK 约束᱄同样᷍我们可以为表
中的每个列建立约束᷍每个列可以拥有多个 CHECK 约束᷍但是如果使用
CREATE TABLE 语句᷍只能为每个列建立一个 CHECK 约束᱄如果 CHECK
约束被应用于多列时᷍他必须被定义为表级 CHECK 约束᱄ 

下面给出列级 Check 约束的定义格式ᷛ 

[CONSTRAINT constraint_name] 

CHECK (logical_expressin) 

例 7ᷛ新建 test2᷉选课᷊数据表᷍并将 gr。de 字段设置为缺省值为 0 并可取空
值᷍并在该字段建立检查约束 ck_gr。de 使其取值在 0 到 100 之间᱄ 

CREATE TABLE test2 
(s“” ch。r(10),c“” ch。r(4), 
gr。de “u’eric(5,1)  DEFAULT 0 NULL  CONSTRAINT  ck_gr。de    
CHECK (gr。de>=0 AND gr。de<=100)) 

5 FOREIGN KE③ 约束 

FOREIGN KE③ 约束为表中的一列或者多列数据提供数据完整性参照᱄通常是
与 PRIMAR③ KE③ 约束或者 UNIQUE 约束同时使用的᱄ 
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下面给出列级 FOREIGN KE③ 约束的定义格式ᷛ 
CREATE TABLE t。b‘e_“。’e 
( fie‘d_“。’e d。t。type 
 ⑤ CONSTRAINT c”“str。i“t_“。’e ⑦ 
 ⑤ ⑤ FOREIGN KE③ REFERENCES ref_t。b‘e ⑤ ( ref_c”‘u’“) ⑦ 
 ⑤ ON DELETE { CASCADE | NO ACTION } ⑦ 
 ⑤ ON UPDATE { CASCADE | NO ACTION } ⑦ 
 ⑤ NOT FOR REPLICATION ⑦ ⑤,…“⑦ 
例 8ᷛ新建 test3᷉选课᷊数据表᷍在 S“” 字段上建立引用 Stude“t 表 S“” 字
段的外键约束 fk_s_s“” 使᷍当 stude“t 表 s“” 字段修改时同步更新 test3 表中
对应 s“” 字段的值ᷜ在 C“” 字段上建立引用 C”urse 表 C“” 字段的外键约束
fk_c_c“”᱄ 

CREATE TABLE test3 
(s“” ch。r(10) c”“str。i“t fk_s_s“” f”reig“ key refere“ces stude“t(s“”) 
”“ upd。te c。sc。de, 
c“” ch。r(4) c”“str。i“t fk_c_c“” f”reig“ key refere“ces c”urse(s“”),  
gr。de “u’eric(5,1) )  

6 Ide“tity C”‘u’“ 

可以通过使用标识列᷉设定处置和增加值,若缺省都默认为 1᷊为整型字段设定
字段值自动添加᷍格式为 IDENTIT③ ⑤ ( seed , i“cre’e“t )⑦᱄ 标识 

例 9ᷛ新建 test4᷉学生᷊数据表᷍在 S“” 字段上设置标识功能实现学号自动从
1 开始自动增 1᱄Cre。te t。b‘e test4 (s“” i“t ide“tity, s“。’e ch。r(6)) 

例 10ᷛ新建 test5᷉学生᷊数据表᷍在 S“” 字段上设置标识功能实现学号自动
从 10001 开始自动增 1᱄Cre。te t。b‘e test5 (s“” i“t ide“tity(10001,1), 
s“。’e ch。r(6)) 

5.2.45.2.45.2.45.2.4    默认值默认值默认值默认值᷉᷉᷉᷉Def。u‘tsDef。u‘tsDef。u‘tsDef。u‘ts᷊᷊᷊᷊    

当插入一个新行时 若᷍某个列没有明确指定数据值 该᷍列将自动使用指定的缺省
值᱄缺省值᷎可以是一个常量᱃一个内置函数᱃一个表达式或者一个全局变量᱄
一般在创建表时᷍应使用缺省᱄ 

使用 T᷎SQL 创建ᱏ缺省值᱐对象和将ᱏ缺省值᱐对象绑定到字段᱄ 

创建ᱏ缺省值ᱏ对象语句为ᷛCREATE DEFAULT def。u‘t_“。’e AS 
c”“str。i“t_expressi”“ 
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将缺省值对象绑定到相应字段语句格式为ᷛ 
SP_BINDEFAULT  def。u‘t_“。’e , ”bject_“。’e 
解除字段上的缺省值对象语句格式为ᷛSP_UNBINDEFAULT ”bject_“。’e 

例 11ᷛ创建一个缺省值对象 df_dept᷍默认值设为ᱏ测绘学院᱐᱄ 
CREATE DEFAULT df_dept AS ᱏ测绘学院᱐ 

例 12ᷛ将缺省值对象 df_dept 绑定到 stude“t 表 sdept 字段上᱄ 
SP_BINDEFAULT ᱏdf_sdept᱐, ᱏstude“t.sdept᱐ 

例 13ᷛ解除 stude“t 表 sdept 字段缺省值对象᱄ 
SP_UNBINDEFAULT ᱏstude“t.sdept᱐    

    

    

5.2.55.2.55.2.55.2.5    规则规则规则规则᷉᷉᷉᷉Ru‘eRu‘eRu‘eRu‘e᷊᷊᷊᷊    

规则类似于检查约束᷍因为它们都是㻿制输入到某个列的值᱄然而᷍与检查约束
不同的是 检᷍查约束只检查相对简单的值 而᷍规则可以基于条件表达式或者值的
列表㻿制数据值᱄与检查约束不同的另一点是᷍每个列只能有一个规则᷍并且
SQL Server 规则是作为单独的数据库对象存储的᱄每个列只能有一个规则᷍而
一个规则可以绑定到多个列上᱄规则还可以应用到用户定义的数据类型上᱄ 
提示ᷛ在每个列上只能有一个规则᷍而在同一个列上可以有多个检查约束᱄常用
的办法是᷍当可以选择时᷍最好使用约束而不是规则᱄ 

使用 T᷎SQL 创建ᱏ规则᱐对象和将ᱏ规则᱐对象绑定到字段᱄ 

创建ᱏ规则᱐对象语句为ᷛCREATE RULE ru‘e_“。’e AS 
c”“diti”“_expressi”“ 

将ᱏ规则᱐对象绑定到相应字段语句格式为ᷛ 
SP_BINDRULE ru‘e_“。’e, ”bject_“。’e 

解除字段上的ᱏ规则᱐对象语句格式为ᷛSP_UNBINDRULE ”bject_“。’e 

例 11ᷛ创建一个规则对象 ru‘e_。ge᷍使其取值范围为 15 到 30 岁之间᱄ 
CREATE RULE ru‘e_。ge AS 致v。‘ue >=15 。“d 致v。‘ue=<30 

例 12ᷛ将规则对象 ru‘e_。ge 绑定到 stude“t 表 s。ge 字段上᱄ 
sp_bi“dru‘e ᱏru‘e_。ge᱐, ᱏstude“t.s。ge᱐ 
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例 13ᷛ解除 stude“t 表 s。ge 字段规则对象᱄ 
sp_u“bi“dru‘e ᱏstude“t.s。ge᱐ 

5.2.6 5.2.6 5.2.6 5.2.6 触发器触发器触发器触发器᷉᷉᷉᷉TriggerTriggerTriggerTrigger᷊᷊᷊᷊    

1 1 1 1 触发器的概念触发器的概念触发器的概念触发器的概念    
                触发器是一种特殊类型的存储过程᷍与表紧密相连᱄它是通过事件进触发而
被执行的一段 T-SQL 语句᷍能进行复杂的逻辑处理᱄当用户操作表中数据时᷍
触发器将自动执行᱄ 
    触发器的作用ᷛ 
    ᴺ 级联修改数据库中的相关表 
    ᴻ 执行比核查约束更为复杂的约束操作 
    ᴼ 拒绝或回滚违反参考完整性的操作 
    ᴽ 比较表修改前后数据之间的差别᷍并根据差别采取相应的操作  
    触发器的分类ᷛ 
   ᷉1᷊AFTER 类型触发器 
    这类触发器将在表中的数据变动᷉ INSERT ᱃UPDATE᱃DELETE᷊完成
以后才被激发᷍是为了对变动的数据进行检查᱄如果发现错误᷍将拒绝或回滚变
动的数据᷉r”‘‘b。ck᷊᷍一个表可以创建多个 AFTER 类型的触发器᱄  
    ᷉2᷊INSTEAD OF 类型触发器 
    INSTEAD OF 触发器是 SQL SERVER2000 中新增的功能᷍这种类型的触
发器将在数据变动之前被激活᷍并取代数据的操作᷉ INSERT ᱃UPDATE᱃
DELETE ᷊᷍转而去执行触发器定义的操作᱄ 
    注意ᷛ触发器是针对某一具体操作触发的᷍所以在定义触发器时必须指定触
发操作  ᷛ INSERT ᱃UPDATE᱃DELETE᱄䐢少指定一种᱄如果时 AFTER 触
发器可以同时指定多个᷍如果是 INSTEAD OF 触发器只能指定一个᱄ 

2  2  2  2  触发器的工作原理触发器的工作原理触发器的工作原理触发器的工作原理    
                当向数据表执行 INSERT᱃UPDATE᱃DELETE 语句时᷍若该表设置了触
发器᷍则 SQL SERVER 将根据不同的操作自动生成一个或两个临时表ᷛ
i“serted 表᱃de‘eted 表᷍同时将操作数据送入 i“serted 表或 de‘eted 表᱄     
    i“serted 表和 de‘eted 表是 SQL SERVER 为触发器创建的临时表᷍存储在
内存中᷍不是存储在数据库中᷍不允许用户直接对其修改᱄它的表结构和定义触
发器相关表的结构相同᱄触发器工作完成后᷍与之相关的逻辑表将自动删除᱄ 
    ᷉1᷊INSERT 触发器的工作原理 
    当使用 INSERT 语句向数据表插入一条记录 相᷍关的 INSERT 触发器将自动
触发执行᱄此时᷍INSERT 触发器自动创建一个 i“serted 表᷍插入的记录被同
时添加到 i“serted 表和数据表中᷍触发器检测 i“serted 表和数据表用于确定
INSERT 触发器中的操作是否执行᱄ 
    ᷉2᷊DELETE 触发器的工作原理 
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    当使用 DELETE 语句向数据表删除记录时 与᷍之相关的 DELETE 触发器将
自动触发执行᱄ 
    此时 DELETE 触发器自动创建一个 de‘eted 表᷍删除的记录从数据表中被
删除᷍并放入 de‘eted 表中᱄因此᷍de‘eted 表和数据表没有相同的行᷍触发器
检测 de‘eted 表和数据表用于确定 DELETE 触发器中的操作是否执行᱄ 
    ᷉3᷊UPDATE 触发器的工作原理 
    UPDATE 语句相当于在数据表中先执行了 DELETE 操作 后᷍执行了 INSERT
操作᷍即先删除旧记录᷍马上插入新记录᱄当数据表使用 UPDATE 语句修改记
录时᷍UPDATE 触发器将自动触发执行᱄此时᷍UPDATET 触发器自动创建一
个 i“serted 表和 de‘eted 表᷍将要删除的记录放入 de‘eted 表᷍将新的记录放
入 i“serted 表᱄因此᷍触发器检测 i“serted 表᱃de‘eted 表和数据表᷍用于确
定是否修改了数据行和 UPDATE 触发器中的操作是否执行᱄ 
    最后 当᷍确定触发器中的操作是不可执行的 用᷍ r”‘‘b。ck 语句撤销所有事务᷍
使数据表回来语句执行前的状态᱄  

3  3  3  3  使用使用使用使用 TTTT----SQLSQLSQLSQL 语言管理触发器语言管理触发器语言管理触发器语言管理触发器    
            创建触发器的语句格式ᷛ     
    CREATE TRIGGER trigger_“。’e ON{t。b‘e|view}     
    ⑤①ITH ENCR③PTION⑦ 
    { FOR | AFTER | INSTEAD OF }{ ⑤UPDATE⑦⑤,⑦⑤ INSERT ⑦ ⑤ , ⑦ 
⑤DELETE ⑦}     
    AS  
        sq‘_st。te’e“t⑤,…“⑦ 
    参数说明ᷛ 
    ᴺ trigger_“。’eᷛ指定触发器的名称᱄虽然触发器时基于数据表创建的᷍
但是它在数据库中是唯一的᱄     ᴻ t。b‘e|viewᷛ创建触发器的表或视图᱄只
有 INSTEAD OF 触发器才能基于视图创建᱄      
    ᴼ ①ITH ENCR③PTIONᷛ加密触发器定义语句᱄和用于视图的加密语句一
样᷍也是不可逆的᱄ 
    ᴽ FOR | AFTER | INSTEAD OFᷛ指定触发器的类型᱄如果指定 FOR 关
键字和 AFTER 关键字 表᷍示创建的是 AFTER 触发器 如ᷜ果指定 INSTEAD OF᷍
表示创建的是 INSTEAD OF 触发器᱄ 
    ᴾ ⑤UPDATE⑦⑤,⑦⑤ INSERT ⑦ ⑤ , ⑦ ⑤DELETE ⑦ᷛ指定在表上执行哪些数据修改
语句时将激活触发器᱄必须指定一个选项᱄允许以任意顺序组合的这些关键字᱄
INSTEAD OF 触发器中每一种操作只能存在一个᱄ 
    ᴿ sq‘_st。te’e“tᷛ定义触发器的语句᷉文本᷊᱄指定过程要执行的操作᱄ 

例 14ᷛ在 stude“t 表上创建一个 。fter 类型的名称为 stude“t-upd。te 的触
发器᷍实现当更新 stude“t 表里的学号时᷍同时去级联更新这个同学在选课
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表里对应的学号᷍并给出修改结果信息᱄ 
CREATE TRIGGER stude“t_upd。te ON stude“t FOR UPDATE  
AS  
IF upd。te(s“”) 
  begi“ 
   upd。te sc set s“”=(se‘ect s“” fr”’ i“serted)  
                   where s“”=(se‘ect s“” fr”’ de‘eted)  
     pri“t ᱏ级联修改成功！᱐ 
  e“d 
ELSE 
   pri“t ᱏ没有对应的选课记录！᱐ 

5.5.5.5.3 3 3 3 实验内容实验内容实验内容实验内容         

要求使用企业管理器和 SQL 语句来完成如下内容᱄ 
注意 如ᷛ果创建过程中提示数据库中已存在同名对象 请᷍自行更换相应对象名称᱄ 
᷉1᷊在查询分析器中使用 CREATE TABLE 语句᷍在 J②GL 数据库中创建符
合下表中完整性约束条件的学生表 S᱄ 

列名 数据类型 能否空
值 默认值 键/索引 说明 

SNO CHAR(6) 否   主键᱃聚集索
引 学号 

NAME CHAR(8) 否    唯一约束 姓名 
AGE NUMERIC(2)      年龄 
SE② CHAR(2)  '男'   性别 

DEPT CHAR(10)      所在系 
 
᷉2᷊在查询分析器中使用 CREATE TABLE 语句᷍在 J②GL 数据库中创建符
合下表中完整性约束条件的选课表 te’p᱄ 

列名 数据类型 能否空
值 检查 键/索引 说明 

SNO CHAR(6) 否   组合主键᱃聚集索引 
外键 stude“t(s“”) 学号 

CNO CHAR(4) 否   
组合主键᱃聚集索引 
外键 c”urse (c“”) 
主表更新采用级联 

课程号 

SCORE NUMERIC(2)   0~100   成绩 
注ᷛ组合主键᱃聚集索引定义在 SNO 和 CNO 上ᷜ外键上还需定义一个非

聚集索引᱄ 
᷉3᷊使用企业管理器为 J②GL 数据库创建一个 。ge_ru‘e 规则᷍并将其绑定到
学生表 stude“t 的 S。ge 列᷍使 S。ge 在 10 到 50 之间取值᱄ 
᷉4᷊使用查询分析器为 J②GL 数据库创建一个 sex_ru‘e 规则᷍并将其绑定到
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学生表 Stude“t 的 Ssex 列᷍使 Ssex 只能取值为᱐男᱐或᱐女᱐᱄ 
᷉5᷊使用企业管理器为 J②GL 数据库创建一个 dept_def。u‘t 默认᷍并将其绑
定到学生表 Stude“t 的 Sdept 列᷍设置该列的默认值为᱐测绘学院᱐᱄ 
᷉6᷊使用企业管理器为 J②GL 数据库创建一个数据表᷍表名᱃列名和数据类型
自定᷍给其中一个字段设置为标识列᷍并指明初始值和增加量᷉自定᷊᱄ 
᷉7᷊使用企业管理器为 J②GL 数据库创建一个数据表 Test᷍列名和数据类型
自定 利᷍用设计表窗口和属性对话框创建和修改约束 掌᷍握企业管理器建立主键
约束᱃外键约束和检查约束等方面的技能᱄ 

˄˄˄˄8888˅˅˅˅使用使用使用使用 正正正正----止QL止QL止QL止QL 语句管理触发器语句管理触发器语句管理触发器语句管理触发器    
ᴺ 在 c”urse 表中创建一个触发器᷍禁止更新或者添加数据的操作᱄ 
ᴻ 在表 TEACHERS 中创建 AFTER 类型触发器 trigger_ ch。“ge 㻿᷍制每
次工资 (p。y) 的变动不能超过 2000 ᱄注意ᷛ通过比较 i“serted 表和 
de‘eted 表的 p。y 来判断᱄ 
    在查询分析中输入下列语句᱄ 
     upd。te te。chers 
        set p。y=6000 
        where t“”='001' 
    问题  ᷛ 该语句执行结果是什么？查看数据表该条记录是否被修改 ？ 如果没
有被修改᷍分析其原因᱄  
ᴼ 在 TEACHERS 表中创建一个 AFTER 类型触发器 trigger_ de‘ 监᷍控删
除的教师记录᱄᷉ 如果被删除的教师是 ᱑ 讲师 ᱒ 职称᷍则提示不能删除这个
教师᷍否则可以删除᷊注意ᷛ根据 de‘eted 表中的记录来判断᱄在创建完触发
器后᷍在查询分析中输入下列语句᷍验证触发器是否能正常工作᱄  
    de‘ete te。chers where t“”='030'   

ᴽ 在 te。chers 表上建立一个 AFTER 类型的触发器᷍监控对老师工资的更
新᷍当更新后的工资比更新前小时᷍取消操作᷍并给出提示信息᷍否则允许᱄ 

思考题 
᷉1᷊SQL Server 实现数据完整性有哪两种方法？ 
᷉2᷊SQL Server 有几种约束类型？它们分别是什么？ 
᷉3᷊简述 SQL Server 触发器的工作原理？ 
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上机实验 6     用户管理和权㻿管理    

6.6.6.6.1 1 1 1 实验目的实验目的实验目的实验目的    

1᱃理解数据库安全性的概念和原理ᷜ  
2᱃掌握创建用户的方法和分配权㻿的方法᱄  

6.6.6.6.2 2 2 2 实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点实验练习预备知识点    

6.2.6.2.6.2.6.2.1111 设置设置设置设置 SQL Server 的ᅝ全认证模式的ᅝ全认证模式的ᅝ全认证模式的ᅝ全认证模式                

    1᱃在对象资源管理器中展开 SQL 服务器组᱄用鼠标右键单击需要设置的 

SQL 服务器᷍在弹出的菜单中选择᱑属性᱒项᷍如图 6᷎1 所示᱄ 

2᱃在弹出的 SQL 服务器属性对话框中᷍选择᱑安全性᱒选项卡᷍如图 6

᷎2 所示᱄ 

3᱃在安全性选项卡中有一个安全性栏᷍它包括两个单选钮ᷛ单击᱑SQL 

Server 和 ①i“d”ws(S)为选择混合安全认证模式ᷜ单击᱑仅 ①i“d”ws(①)᱒则

为选择集成安全认证模式᱄ 

 

图 6-1 SQL 服务器的弹出菜单 
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图 6᷎2  SQL Server 属性的安全性页面 

6.2.26.2.26.2.26.2.2 登录的管理登录的管理登录的管理登录的管理 

1᱃查看安全性文件夹的内容 

使用对象资源管理器可以创建᱃查看和管理登陆᷍登录文件夹存放在 SQL

服务器的安全性文件夹中᱄当执行了进入对象资源管理器᷍打开指定的 SQL 服

务器组和 SQL 服务器 并᷍选择安全性文件夹的系列操作后 就᷍会出现如图 6᷎3

所示的屏幕窗口᱄ 
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图 6᷎3 SQL server 的安全性文件夹 

    通过该窗口可以看出᷍安全性文件夹包括登录文件夹᱃服务器角色文件夹᱃

链接服务器文件夹和远程服务器文件夹等᱄其中 登ᷛ录文件夹用于存储和管理登

录用户 服᷍务器角色文件夹用于存储和管理角色 链ᷛ接服务器文件夹用于存储和

管理连接的服务器᷏远程服务器文件夹用于存储管理远程服务器信息᱄ 

2᱃创建一个登录用户 

ᴺ 用鼠标右键单击登录文件夹᷍出现如图 6᷎4 所示的弹出菜单᱃在弹出的菜

单中选择᱑新建登录᱒选项后 就会出现一个登录属性对话框᷏如图 6᷎5 所示᱄ 
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图 6᷎4 登录文件夹的弹出菜单  

 

图 6᷎5 登录对话框中的常规页面    

ᴻ 选择常规选项卡输入用户的一般特征᱃常规选项卡界面如图 6᷎5᱄所示᷍在
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常规选项卡中要输入用户名᱄选择该用户的安全认证模式᱄选择默认数据库和默

认语言᱄如果选择 ①i“d”ws 身份验证᷍需要单击名称右边的᱑….᱒按钮᷍调

出 wi“d”ws 已有的登录用户᷍如图 6᷎6 所示᷍从中选择新建的登录名称᱄                      

 

图 6᷎6 ①i“d”ws 系统具有的默认登录用户 

ᴼ 选择服务器角色选项卡᷍确定用户所属服务器角色᱄服务器角色选项卡如图

6-7 所示 服᷍务器角色选项卡在的服务器角色列表中列出了系统的固定服务器角

色᷍在这些固定服务器角色的左端有相应的复选框 ᷍该登录用户就成为相应的

服务器角色成员了᱄在下面描述栏目中 列᷍出了当前被选中的服务器角色的权㻿᱄ 
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图 6᷎7 登录服务器角色选项卡 

ᴽ 选择用户映射选项卡᷍确定用户能访问的数据库᷍并确定用户所属的数据库

角色᱄用户映射选项卡界面如图 6᷎8 所示 在᷍用户映射选项卡中有两个列表框᷍

上面的列表框中列出了 SQL 服务器全部的数据库᷍单击某个数据库左端的复选

框᷍ 表示允许该登录用户访问相应的数据库᷍他右边为该登录用户在数据库中

使用的用户名可以对其进行修改ᷜ下面为当前被选种数据库的数据库角色清单᷍

单击某个数据库角色左端复选框᷍表示是该登录用户成为它的一个成员᱄ 
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图 6᷎8 新建登录的数据库访问选项卡 

ᴾ操作完成后᷍单击᱑确定᱒按钮᷍即完成了创建登录用户的工作᱄ 

6.2.36.2.36.2.36.2.3 数据库用户的管理数据库用户的管理数据库用户的管理数据库用户的管理 

登录用户只有成为数据库用户᷉D。t。b。se User᷊后才能访问数据库᱄每

个数据库的用户信息都存放在系统表 Sysusers 中 通᷍过查看 Sysusers 表可以

看到该数据库所有用户的情况᱄SQL Server 的任一数据库中都有两个默认用户ᷛ

db”(数据库拥有者用户)和 guest᷉客户用户᷊᱄通过系统存储过程或对象资源

管理器可以创建新的数据库用户᱄ 

1᱃db” 用户:db” 用户即数据库拥有或数据库创建者 在᷍其所拥有的数据库中拥

有所有的操作权㻿᱄Db” 的身份可被重新分配给另一个用户 系᷍统管理员 S。 可

以做为他所管理系统的任何数据库的 db” 用户᱄ 

2᱃guest 用户:如果 guest 用户在数据库存在᷍则允许任意一个登录用户作为

guest 用户访问数据库᷍其中包括那些不是数据库用户的 SQL 服务器用户᱄除

系统数据库 ’。ster 和临时数据库 te’pdb 的 guest 用户不能被删除外᷍其它

数据库都可以将自己的 guest 用户删除᷍以防止非数据库用户的登录用户对数

据库进行访问᱄ 

3᱃创建新的数据库用户 
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要在 J②GL 数据库中创建一个᱑User1᱒数据库用户᷍可以按下面的步骤创

建新数据库用户᱄N  在对象资源管理器中展开 SQL 服务器及目标数据库下᱑安

全性᱒文件夹᱄用鼠标右键单击用户文件夹᷍弹出一个快捷菜单᷍如图 6᷎9 所

示᷍在弹出的菜单中选择᱑新建数据库用户᱒项᷍会出现如图 6᷎10 所示的新

建数据库用户属性对话框᱄ 

 
图 6᷎9 新建数据库用户的弹出菜单 
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图 6᷎10 新建数据库用户属性对话框 

ᴻ 对话框的登录名栏中选择一个 SQL 服务器登陆账号名 本᷍例为᱑sq‘2008᱒,

并在他下面的用户名栏中输入数据库用户参加的角色᱄ 

ᴼ  单击᱑确定᱒按钮᱄ 

6.2.46.2.46.2.46.2.4 服务器及角色的管理服务器及角色的管理服务器及角色的管理服务器及角色的管理 

登录用户可以通过两种方法加入到服务器角色中ᷛ一种方法是在创建登录

时᷍通过服务器角色页面中的服务器角色选项᷍确定登录用户应属于的角色ᷜ另

一种方法是对已有的登录᷍通过参加或移出服务器角色的方法᱄ 

使登录用户加入服务器角色的具体步骤为ᷛ 

ᴺ 在对象资源管理器中指定的 SQL 服务器᱃安全性文件夹᱃单击服务器角色后᷍

就会在右面的细节窗口中出现 8 个预定义的服务器级角色᷍如图 6᷎10 所示᱄ 

ᴻ 选中一个服务器级角色᷍例如 D。t。b。se Cre。t”rs᷍右击᷍弹出菜单如图 6

᷎11 所示᱄ 
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图 6᷎10 SQL server 的服务器级角色 

 

图 6᷎11 服务器角色的弹出菜单 

ᴼ 在弹出的菜单中选择᱑属性᱒项后᷍就会出现一个服务器角色属性对话框᷍

如图 6᷎12 所示᱄在服务器角色对话框中᷍将登录用户添加到服务器角色中或

从服务器角色中移去登录用户; 并单击᱑添加᱒按钮᷍在出现的选择登录用户对

话框中᷍选择登录名后᱄单击᱑确定᱐᱒按钮᷍之᷍新选的登录就会出现在常规

对话框中᱄如果要从服务器角色中移去登录 则᷍先选中登录用户 再᷍单击᱑删除᱒

按钮即可᱄ 

                 

图 6᷎12 服务器角色属性的常规页面 
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图 6-13 数据库角色的弹出菜单图 

6.2.56.2.56.2.56.2.5 数据库角色的管理数据库角色的管理数据库角色的管理数据库角色的管理 

1᱃在数据库角色中增加或移去用户 

在对象资源管理器中᷍向数据库角色添加或移去用户的方法是ᷛ 

ᴺ 展开一个 SQL 服务器᱃数据库文件夹和指定的数据库文件夹下的᱑安全性᱒

文件夹᷍选中角色文件夹后᷍在细节窗口中就会出现该数据库已有的角色᱄ 

ᴻ 选中要加入的角色᱄例如选中 db-”w“er 角色 用᷍鼠标右击它,在弹出的菜单

中选择᱑属性᱒项᷍如图 6᷎13 所示᱄ 

ᴼ 在如图 6᷎14 所示数据库角色属性对话框中᷍单击᱑添加᱒按钮᷍则出现选

择该数据库用户的对话框᷍选择要加入角色的用户᷍单击᱑确定᱒按钮᷍关闭选

择数据库用户对话框后᷍会发现新选的用户名出现在数据库角色属性对话框中᱄ 
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6-14 数据库角色属性对话框 

ᴽ 如果在数据库角色中要移走一个用户᷍在用户栏中选中它后᷍单击᱑删除᱒

按钮᱄ 

ᴾ 完成后᷍单击᱑确定᱒按钮᱄ 

 

2᱃创建新的数据库角色 

ᴺ 在对象资源管理器中打开 SQL 服务器组᱃服务器᱃数据库文件夹和特定的数

据库文件夹的᱑安全性᱒文件夹᷏ 

ᴻ 用鼠标选中角色子文件夹后᱄右边的细节窗口显示该数据库中的角色᷍用鼠

标右击任意角色᷍并在弹出的菜单中选择᱑新建数据库角色᱒项 如图 6-15 所

示᱄ 
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图 6-15 新建数据库角色选项  

ᴼ 在如图 6᷎16 所示的新建数据库角色对话框的名称栏中输入新角色名 在ᷜ架

构列表框中选择继承已有数据库角色的权㻿 在᷍成员栏中增加或移去角色中的用

户᱄ 

 

图 6-16 新建数据库角色对话框 

ᴽ 单击᱑确定᱒按钮完成᱄ 

6.2.66.2.66.2.66.2.6 对象权㻿的管理对象权㻿的管理对象权㻿的管理对象权㻿的管理 

对象极㻿的管理可以通过两种方法实现ᷛ一种是通过对象管理它的用户及操作

权 另ᷜ一种是通过用户管理对应的数据库对象及操作权᱄具体使用哪种方法要视
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管理的方便性来决定᱄ 

1᱃通过对象授予᱃撤消和废除用户权㻿  

    如果要一次为多个用户᷉角色᷊授予᱃撤消和废除对某一个数据库对象的权

㻿时᱄应采用通过对象的方法实现᱄在 SQL Server 2008 的对象资源管理器中᷍

实现对象权㻿管理的操作步骤如下ᷛ 

ᴺ 展开 SQL 服务器᱃数据库文件夹和数据库᷍选中一个数据库对象᱄例如᷍选

中 J②GL 数据库中的表文件夹中的 stude“t 表᱄单击鼠标右键᷍使之出现弹出

菜单᱄ 

ᴻ 在弹出的菜单中᷍选择᱑属性᱒项᷍如图 6᷎17 所示᱄在弹出的表属性对话

框中选择᱑权㻿᱒页᷍如图 6-18 所示᱄ 

 

图 6᷎17 在对象的弹出菜单中选择属性项             
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图 6᷎18 对象权㻿对话框 

ᴼ 在对象权㻿对话框右边有两个列表框ᷛ上面是᱑用户或角色᱒列表᷍下面是

选中对应的用户或角色对该表对象所拥有的操作权㻿列表᱄ 

ᴽ 在对象权㻿对话框的下面是有关数据库用户和角色所对应的权㻿表᷍这些权

㻿均以复选框的形式表示᱄复选框有三种状态᱄᱑√᱒为授权 ᱑ᷛ╳᱒为废除权ᷜ

空为撤权᱄在表中可以对各用户或角色的各种对象操作权᷉ SELECT᱃INSERT᱃

UPDATE᱃DELETE᱃E②EC 和 DRI᷊进行授予或撤消᱄   

ᴾ 完成后单击᱑确定᱒按钮᱄ 

2᱃通过用户或角色授予᱃撤消和废除对象权㻿 

如果要为一个用户或角色同时授予᱃撤消或者废除多个数据库对象的使用权㻿᷍

则可以通过用户或角色的方法进行᱄例如 要᷍对图书_读者数据库中的 r”‘es1 角

色进行授权操作᱄ 

在对象资源管理器中᷍通过用户或角色授权᷉或收权᷊的操作步骤如下ᷛ 

ᴺ 展开一个 SQL 服务器和目标数据库下的᱑安全性᱒文件夹᷍单击用户或角色

文件夹᱄在细节窗口中找到要选择的用户或角色᷍本例为角色中的 dyf 用户᷍用

鼠标右键单击 dyf 用户᱄在弹出的菜单中选择属性项后᷍出现形式如图 6-19 所

示的数据库用户属性对话框᱄ 
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                        图 6-19 数据库角色属性对话框 

ᴻ 在数据库用户属性对话框中᷍中间的列表框列出该数据库中全部对象ᷜ下面

的列表框显示该用户对上面某个选定的对象所具有的操作权㻿᱄ 

ᴼ 在对话框中的权㻿列表中᷍对每个对象进行授权᱃撤消权和废除极㻿操作᱄

在权㻿表中᷍权力 SELECT᱃INSERT᱃UPDATE 等安排在列中᷍每个对象的

操作权用一行表示᱄在相应的单元格中᷍如果为᱑√᱒表示授权ᷜ᱑╳᱒表示废

除权㻿ᷜ空白表示撤消权力᱄单击单元格可改变其状态᱄ 

ᴽ 完成后᷍单击᱑确定᱒按钮᱄ 

6.2.76.2.76.2.76.2.7    语句权㻿的管理语句权㻿的管理语句权㻿的管理语句权㻿的管理 

    在 SQL Server 2008 的对象资源管理器中 还᷍提供了管理语句权㻿的方法᷍

其操作的具体步骤如下ᷛ 

ᴺ 展开一个 SQL 服务器᱃数据库文件夹 用᷍鼠标右键单击指定的数据库文件夹᱄

例如᷍J②GL 数据库᷍在弹出的菜单中选择᱑属性᱒项᷍如图 6᷎20 所示᱄会

出现数据库属性对话框᱄ 

ᴻ 在数据库属性对话框中᷍选择᱑权㻿᱒选项卡᷍出现管理数据库语句权㻿的

对话框᷍如图 6-21 所示᱄在对话框的列表栏中᷍单击表中的各复选小方块可分
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别对各用户或角色授予᱃撤消和废除数据库的语句操作权㻿᱄小方框内的᱑√᱒

表示授予权㻿ᷜ ᱑╳᱒表示废除权㻿ᷜ空白表示撤消权㻿᱄ 

 

图 6᷎20 数据库的弹出菜单   

 

图 6᷎21 管理数据库语句权㻿对话框 
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ᴼ 完成后单击᱑确定᱒按钮᱄ 

6.2.8 6.2.8 6.2.8 6.2.8 相关用户和权㻿管理语句相关用户和权㻿管理语句相关用户和权㻿管理语句相关用户和权㻿管理语句 

1᱃创建和删除 SQL Server 登录帐户 

创建ᷛsp_。dd‘”gi“sp_。dd‘”gi“sp_。dd‘”gi“sp_。dd‘”gi“ ⑤ 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = ⑦ ''''‘”gi“' ' ' '  

    ⑤ , , , , ⑤ 致p。sswd = 致p。sswd = 致p。sswd = 致p。sswd = ⑦ ''''p。ssw”rd' ' ' ' ⑦     

    ⑤ , , , , ⑤ 致defdb = 致defdb = 致defdb = 致defdb = ⑦ ''''d。t。b。se' ' ' ' ⑦  

    ⑤ , , , , ⑤ 致def‘。“gu。ge = 致def‘。“gu。ge = 致def‘。“gu。ge = 致def‘。“gu。ge = ⑦ ''''‘。“gu。ge' ' ' ' ⑦  

    ⑤ , , , , ⑤ 致sid = 致sid = 致sid = 致sid = ⑦ sid    ⑦  

    ⑤ , , , , ⑤ 致e“crypt”pt致e“crypt”pt致e“crypt”pt致e“crypt”pt = = = = ⑦ ''''e“crypti”“_”pti”“' ' ' ' ⑦   

删除ᷛsp_dr”p‘”gi“sp_dr”p‘”gi“sp_dr”p‘”gi“sp_dr”p‘”gi“ ⑤ 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = 致‘”gi“。’e = ⑦ ''''‘”gi“'''' 

例 1ᷛ创建一个登录名为 te’p‘”gi“ 得帐户᷍密码为 123᷍默认操作数据库为

J②GL᱄ 

sp_。dd‘”gi“ ᱏte’p‘”gi“᱐,致p。sswd= ᱏ123᱐,致defdb = ᱏJ②GL᱐       

例 2ᷛ将 te’p‘”gi“ 的登录帐户删除᱄ 

sp_dr”p‘”gi“ ᱏte’p‘”gi“᱐ 

 

2᱃创建和删除 D。t。b。se 用户 

创建ᷛsp_gr。“tdb。ccsp_gr。“tdb。ccsp_gr。“tdb。ccsp_gr。“tdb。ccessessessess ''''‘”gi“''''  ⑤,᱐“。’e_i“_db᱐⑦ 

删除ᷛsp_rev”kedb。ccesssp_rev”kedb。ccesssp_rev”kedb。ccesssp_rev”kedb。ccess ᱏᱏᱏᱏuser_“。’euser_“。’euser_“。’euser_“。’e᱐᱐᱐᱐ 

例 3ᷛ在 J②GL 数据库中使用 te’p‘”gi“ 登录帐户创建一个数据库用户

stude“t᱄ 

Use J②GL 

sp_gr。“tdb。ccess ᱏte’p‘”gi“᱐,᱐stude“t᱐ 

例 4ᷛ将 J②GL 数据库中的用户 stude“t 删除᱄ 

sp_gr。“tdb。ccess ᱏstude“t᱐ 

 

3᱃添加和删除服务器角色成员 

添加 Sᷛp_。ddsrvr”‘e’e’ber Sp_。ddsrvr”‘e’e’ber Sp_。ddsrvr”‘e’e’ber Sp_。ddsrvr”‘e’e’ber ⑤致‘”gi“。’⑤致‘”gi“。’⑤致‘”gi“。’⑤致‘”gi“。’e=⑦ e=⑦ e=⑦ e=⑦ ᱏᱏᱏᱏ‘”gi“‘”gi“‘”gi“‘”gi“᱐᱐᱐᱐,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ᱏᱏᱏᱏr”‘er”‘er”‘er”‘e᱐᱐᱐᱐    

删 除 ᷛ Sp_Sp_Sp_Sp_dr”pdr”pdr”pdr”psrvr”‘e’e’ber srvr”‘e’e’ber srvr”‘e’e’ber srvr”‘e’e’ber ⑤致‘”gi“。’e=⑦ ⑤致‘”gi“。’e=⑦ ⑤致‘”gi“。’e=⑦ ⑤致‘”gi“。’e=⑦ ᱏᱏᱏᱏ ‘”gi“‘”gi“‘”gi“‘”gi“ ᱐᱐᱐᱐ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ ,⑤致r”‘e“。’e=⑦ 

ᱏᱏᱏᱏr”‘er”‘er”‘er”‘e᱐᱐᱐᱐ 

例 5:将 te’p‘”gi“ 帐户添加为 sys。d’i“ 角色成员᱄ 

Sp_。ddsrvr”‘e’e’ber ᱏte’p‘”gi“᱐, ᱏsys。d’i“᱐ 
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例 6:将 te’p‘”gi“ 帐户从 sys。d’i“ 角色中删除᱄ 

Sp_dr”psrvr”‘e’e’ber ᱏte’p‘”gi“᱐, ᱏsys。d’i“᱐ 

 

 

 

4᱃创建和删除数据库角色᷍添加和删除数据库角色成员 

创建数据库角色ᷛSp_。ddr”‘e Sp_。ddr”‘e Sp_。ddr”‘e Sp_。ddr”‘e ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ᱏᱏᱏᱏr”‘er”‘er”‘er”‘e᱐᱐᱐᱐        

删除数据库角色ᷛSp_Sp_Sp_Sp_dr”pdr”pdr”pdr”pr”‘e r”‘e r”‘e r”‘e ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ⑤致r”‘e“。’e=⑦ ᱏᱏᱏᱏr”‘er”‘er”‘er”‘e᱐᱐᱐᱐    

添加数据库角色成员ᷛsp_。ddr”‘e’e’bersp_。ddr”‘e’e’bersp_。ddr”‘e’e’bersp_。ddr”‘e’e’ber ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' ,     
            ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ 
'security_。cc”u“t' 'security_。cc”u“t' 'security_。cc”u“t' 'security_。cc”u“t'     

删除数据库角色成员ᷛsp_sp_sp_sp_dr”pdr”pdr”pdr”pr”‘e’e’berr”‘e’e’berr”‘e’e’berr”‘e’e’ber ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' , ⑤ 致r”‘e“。’e = ⑦ 'r”‘e' ,     
                                                                                                                                                                ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ ⑤ 致’e’ber“。’e = ⑦ 
'security_。cc”u“t''security_。cc”u“t''security_。cc”u“t''security_。cc”u“t'    
注注注注ᷛᷛᷛᷛ添加角色成员可以向系统固定的数据库角色添加成员添加角色成员可以向系统固定的数据库角色添加成员添加角色成员可以向系统固定的数据库角色添加成员添加角色成员可以向系统固定的数据库角色添加成员᷍᷍᷍᷍如如如如 db_”w“er.db_”w“er.db_”w“er.db_”w“er.    

例 7ᷛ在 J②GL 数据库中先创建一个角色 te’pr”‘e, 并将 user1 用户添加为该

角色成员᷍然后将角色成员删除᷍最后删除 te’pr”‘e 角色᱄ 

use jxg‘ 

Sp_。ddr”‘e ᱏte’pr”‘e᱐ 

Sp_。ddr”‘e’e’ber ᱏte’pr”‘e᱐,᱐user1᱐ 

Sp_dr”pr”‘e’e’ber ᱏte’pr”‘e᱐,᱐user1᱐ 

Sp_dr”pr”‘e ᱏte’pr”‘e᱐ 

 

4᱃授予和撤销对象权㻿 

授权ᷛGRANT GRANT GRANT GRANT  

    { ALL ⑤ PRIVILEGES ⑦ | per’issi”“ ⑤ ,...“ ⑦ }  

    { ⑤ ( c”‘u’“ ⑤ ,...“ ⑦ ) ⑦ ON { t。b‘e | view }  

        | ON { t。b‘e | view } ⑤ ( c”‘u’“ ⑤ ,...“ ⑦ ) ⑦  

        | ON { st”red_pr”cedure | exte“ded_pr”cedure }  

        | ON { user_defi“ed_fu“cti”“ } }  

    TO security_。cc”u“t ⑤ ,...“ ⑦  

⑤ ①ITH GRANT OPTION ⑦  
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撤销ᷛREVOKEREVOKEREVOKEREVOKE ⑤ GRANT OPTION FOR ⑦  

    { ALL ⑤ PRIVILEGES ⑦ | per’issi”“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ }  

    { ⑤ ( ( ( ( c”‘u’“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ ) ) ) ) ⑦ ON { t。b‘e | view }  

        | ON { t。b‘e | view } ⑤ ( ( ( ( c”‘u’“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ ) ) ) ) ⑦  

        | ON { st”red_pr”cedure | exte“ded_pr”cedure }  

        | ON { user_defi“ed_fu“cti”“ }  }  

{ TO | FROM }  

    security_。cc”u“t ⑤ ,,,,...“ ⑦  

禁止ᷛDEN③DEN③DEN③DEN③  

    { ALL ⑤ PRIVILEGES ⑦ | per’issi”“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ }  

    {  ⑤ ( ( ( ( c”‘u’“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ ) ) ) ) ⑦ ON { t。b‘e | view }  

        | ON { t。b‘e | view } ⑤ ( ( ( ( c”‘u’“ ⑤ ,,,,...“ ⑦ ) ) ) ) ⑦  

        | ON { st”red_pr”cedure | exte“ded_pr”cedure }  

        | ON { user_defi“ed_fu“cti”“ }     }  

TO security_。cc”u“t ⑤ ,,,,...“ ⑦  
⑤ CASCADE ⑦  

注ᷛ这里 PRIVILEGES 包括ᷛse‘ect᷍de‘ete᷍upd。te i᷍“sert r᷍efere“ces  ᷜ

A‘‘ 代表以上所有操作权㻿᱄security_。cc”u“t 可以是用户名᷍角色名᷍或者

pub‘ic᱄ 

举例ᷛ 

授予 u1 用户对 stude“t 表的查询权᱄ 

gr。“t se‘ect ”“ stude“t t” U1 

将对 C”urse 表所有权㻿同时授予给 U2 和 U3 用户᱄ 

gr。“t 。‘‘ privi‘eges ”“ c”urse t” U2,U3 

将对 SC 表的查询权授予给所有用户᱄  

gr。“t se‘ect ”“ sc t” pub‘ic 

将对 stude“t 表的查询权以及对 S“” 字段的更新权授予给 u4 用户᱄ 

gr。“t upd。te(S“”),se‘ect ”“ stude“t t” U4 

将对 SC 表插入数据的权㻿授给 U5 用户᷍同时 U5 可以将这种权㻿授权给其他

用户᱄ 

gr。“t i“sert ”“ sc t” U5 with gr。“t ”pti”“ 

撤销 u4 用户对 stude“t 表 S“” 字段的更新权᱄ 
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rev”ke upd。te(S“”) ”“ stude“t fr”’ U4 

撤销所有用户对 SC 表的查询权᱄ 

rev”ke se‘ect ”“ sc fr”’ pub‘ic 

撤销 U5 用户对 SC 表的查询权᷍同时撤销 U5 授给其他用户的这种权㻿᱄ 

rev”ke se‘ect ”“ sc fr”’ U5 c。sc。de 

拒绝 U1 用户对 stude“t 表的删除权᱄ 

DEN③  DELETE ON stue“t TO u1  

5᱃授予和撤销语句权㻿 

授权ᷛGRANTGRANTGRANTGRANT { ALL | st。te’e“t ⑤ ,,,,...“ ⑦ } TO security_。cc”u“t ⑤ ,,,,...“ ⑦  

撤销 RᷛEVOKEREVOKEREVOKEREVOKE { ALL | st。te’e“t ⑤ ,,,,...“ ⑦ } FROM security_。cc”u“t ⑤ ,,,,...“ ⑦  

禁止ᷛDEN③DEN③DEN③DEN③ { ALL | st。te’e“t ⑤ ,,,,...“ ⑦ } TO security_。cc”u“t ⑤ ,,,,...“ ⑦  

注ᷛ这里的 st。te’e“t᷉ 语句权㻿᷊包括ᷛcre。te t。b‘e᷍cre。te view᷍cre。te 

ru‘e᷍cre。te d。t。b。se᷍ cre。te def。u‘t᷍ cre。te fu“cti”“᷍ cre。te 

pr”cedure  ᷍ b。ckupd。t。b。se b᷍。ck‘”g᱄security_。cc”u“t 可以是用户名᷍

角色名᷍或者 pub‘ic᱄ 

举例ᷛ 

授予用户 U1 创建数据库和创建数据表的权㻿᱄ 

GRANT CREATE DATABASE, CREATE TABLE TO u1 

撤销用户 U1 创建数据库和创建缺省的权㻿᱄ 

REVOKE CREATE TABLE, CREATE DEFAULT FROM u1 

禁止用户 U1 创建数据库和创建数据表的权㻿᱄ 

DEN③ CREATE DATABASE, CREATE TABLE TO u1 

 

6666.3 .3 .3 .3 实验内容实验内容实验内容实验内容         
要求使用对象资源管理器᱃系统存储过程和 SQL 语句来完成如下内容᱄ 

᷉1᷊使用对象资源管理器在你的 SQL Server 中创建一个登录名 te。cher᷍且 

ᴺ 它使用 SQL Server 认证ᷜ 

ᴻ 能够创建和修改数据库ᷜ  

ᴼ 能访问 pubs 数据库和 J②GL 数据库ᷜ 

ᴽ 并且能够在这些库中创建数据表᱃视图᱃规则᱃缺省的语句权㻿ᷜ  

ᴾ 对 J②GL 数据库中的 stude“t 表具有插入᱃修改和删除的权㻿᱄ 
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᷉2᷊在查询分析器中使用系统存储过程和 SQL 语句完成下列任务ᷛ 

ᴺ 创建一个登录名 stude“t᷍口令为 123᷍缺省数据库为 N”rthwi“dᷜ 

ᴻ 将其加入到 J②GL 数据库的用户中᷉用户名自己给定᷊ᷜ 

ᴼ 将其加入到服务器的 sys。d’i“ 角色中ᷜ 

ᴽ 将其加入到 J②GL 数据库的 db_”w“er 角色中ᷜ 

ᴾ 授予他在 J②GL 数据库中创建视图᱃创建表的权㻿ᷜ 

ᴿ 授予他对 J②GL 数据库中的 stude“t 表具有所有权㻿᷍且可将这些权㻿

授予他人ᷜ 

ᵀ 撤销他对 J②GL 数据库中的 stude“t 表的修改权㻿ᷜ 

ᵁ 禁止他对 J②GL 数据库中的 stude“t 表的删除权㻿᱄ 

᷉3᷊对᷉1᷊和᷉2᷊创建的用户执行相应的操作进行权㻿验证᱄ 

思考题思考题思考题思考题 

᷉1᷊SQL Server 采用几级安全验证？简述其安全模式？ 

˄2˅简述服ࡵ器角色和数据ᑧ角色的作用？ 


