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Ϟ机ᅜ则Ϟ机ᅜ则Ϟ机ᅜ则Ϟ机ᅜ则 

所. 学生必乏按指导教师ᅝ排的Ϟ机实验ᯊ间进入机᠓Ϟ机 ᳾̍经

许可ˈϡ得带外人进入机᠓Ǆ 

2. 进入机᠓ᯊ必乏穿Ϟ鞋套ˈ否则ϡ得进入机᠓Ǆ 

杂. 认真填写Ϟ机情况登记表 若̍遇计算机有ᓖ常情况 ᑨ̍ܜ৥老

师汇᡹ˈϡ得擅自处理Ǆ 

权. 遵ᅜ计算机操作规程 即̍开机ᯊܜ开显示器再开Џ机 结̠束ᯊ

乏关闭计算机ˈ关机ᯊܜ通过 ④indow垂 能关闭系统ˈЏ机电源指示ࡳ

♃灭了ҹৢ再关闭显示器Ǆ 

附. 禁ℶϞ机ᯊ玩游៣或从џϢϞ机实验无关的内容Ǆ 

际. 保持机᠓ᅝ静和整洁ˈϡ得携带食品ǃ饮料进入机᠓ˈϹ禁随

地৤痰ǃ乱ᠨൗ圾或ᴖ物ˈ禁ℶ吸烟ǃ大声喧哗或闲聊Ǆ 

7. 爱ᡸ机᠓设施 Ϲ̍禁更改设置参数ǃ添ࡴ口Ҹ或删除非本人文

ӊǄᇍ于导㟈计算机ϡ能ℷ常Ꮉ作ǃ影响他人Ϟ机者ˈ将取消݊Ϟ机

资格Ǆ 

8. Ϲ禁私自拆卸配ӊ或将ᅸ内物品带ߎᅸ外Ǆ一经发⦄ 除̍要求

按Ӌ赔偿外ˈ将通᡹批评和取消݊Ϟ机资格ˈ情节Ϲ䞡者交有关行ᬓ

部门和ৌ法部门处理Ǆ 
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Ϟ机实验注意џ乍Ϟ机实验注意џ乍Ϟ机实验注意џ乍Ϟ机实验注意џ乍 

1、Ϟ机实验前必乏阅读有关教ᴤঞ本Ϟ机实验指导书ˈ初ℹ了

解Ϟ机实验内容要求Ϣℹ骤Ǆ 

2ǃϹ格遵ᅜϞ机ᅜ则ˈϹ禁大声喧哗或玩游៣Ǆ 

杂ǃ认真填Ϟ机实验记录ˈϡ可潦草ˈ填写内容包括Ϟ机实验ᯊ

间ǃ地点ǃ实验Џ要内容ǃℹ骤ঞ完៤៤果说明等Ǆ 

权ǃ独立完៤Ϟ机实验内容ˈ实џ求是ˈϹ禁抄袭他人作业Ǆ若

有ᓘ虚作假⦄象ˈ该课程៤绩按ϡঞ格处理Ǆ 

附ǃ实验结束ᯊˈᑨ৥指导教师ᦤ交Ϟ机实验᡹告和有关៤果ˈ

符合要求并经允许ˈ方可关机和离开机᠓Ǆ 

际ǃ按ᯊϞ机ˈϡ准䖳到ǃ早退ǃᯋ课ˈ有џ乏预ܜ履行请假手

续ˈ征得指导教师ৠ意ৢ方可离开Ǆ 
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Ϟ机一Ϟ机一Ϟ机一Ϟ机一、、、、地形图基本作图方法地形图基本作图方法地形图基本作图方法地形图基本作图方法    

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的    

所ǃ了解 C材止止7.政 数ᄫ࣪地形地籍៤图软ӊ集៤⦃境界面和ࡳ能˗ 

2ǃ掌握地形图的基本作图方法ˈ熟悉 C材止止7.政 常用的操作命ҸǄ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟    

参照教ᴤ也际附-也7先介绍的基本作图方法按ϟ列ℹ骤用指定的数据文ӊ

Ā垂垃径d守.d灰垃ā 完៤地形图的㒬制Ǆ 

所ǃ定显示区 

用鼠标Ꮊ键点ߏĀ㒬图处理�定显示区ā菜单乍ˈ在ߎ⦄的Ā输入ത标数据

文ӊৡāᇍ话框中ᠧ开指定的数据文ӊĀ垂垃径d守.d灰垃āǄ 

2ǃ选择测点点ো定位៤图法 

在屏幕菜单中选择Ā测点点োā定位៤图法ˈᠧ开指定的数据文ӊ

Ā垂垃径d守.d灰垃āǄ 

杂ǃ展点 

选择Ā㒬图处理�展䞢外测点点োā菜单乍ˈᠧ开指定的数据文ӊ

Ā垂垃径d守.d灰垃āǄ 

权ǃ㒬平面图 

㒬图↨例尺 所光附政政Ǆ 

用公路一侧的先2ǃ权附ǃ权际ǃ所杂ǃ权7ǃ权8ো点和公路另一侧的所先ো点㒬制Ā平

行等外公路ā˗ 

用际先ǃ7政ǃ7所ǃ72ǃ先7ǃ先8ো点߿ߚ㒬制Ā路♃ā˗ 

用权先ǃ附政ǃ附所ǃ附2ǃ附杂ো点㒬制附层Ā多点砼᠓屋ā ˈ݊中附所Ϣ附2点之间有

一᠓角点˗ 

用际政ǃ际所ǃ际2ǃ际杂ǃ际权ǃ际附ো点㒬制2层Ā多点砼᠓屋āˈ݊中际2Ϣ际杂点之

间有一᠓角点距际2点的ൖ直距离Ў权.附mˈ 际杂Ϣ际权点之间有一᠓角点˗ 

用杂ǃ杂先ǃ所际ϝ点㒬制2层砖结构的Ā四点砖᠓屋ā˗ 

用际8ǃ际7ǃ际际㒬制墙宽政.附米ϡ拟合的Ā依↨例围墙ā˗ 

用7际ǃ77ǃ78㒬制Ā四点棚᠓ā˗ 

用8际ǃ87ǃ88ǃ8先ǃ先政ǃ先所㒬制拟合的Ā小路ā˗ 

用所政杂ǃ所政权ǃ所政附ǃ所政际㒬制拟合的Āϡ依↨例еᴥ路āǄ 

用7杂ǃ7权㒬制Āᅷ传橱窗ā˗ 

用附先㒬制Āϡ依↨例肥气池āǄ 

用附权ǃ附附ǃ附际ǃ附7㒬制拟合的ഢ高Ў政.8米的Ā᳾ࡴ固陡ഢāǄ 

用先杂ǃ先权ǃ先附ǃ先际㒬制ϡ拟合的ഢ高Ў所米的ࡴ固陡ഢǄ 

用7先㒬制Ā水ѩā˗ 

用7附ǃ8杂ǃ8权ǃ8附㒬制Ā地面Ϟ的输电线āǄ 

用先先ǃ所政政ǃ所政所ǃ所政2߿ߚ㒬制Ā果树独立树ā˗ 

用附8ǃ8政ǃ8所ǃ82㒬制ϡ拟合的有边界的 Ā菜地ā˗ 

用所ǃ2ǃ权߿ߚ㒬制点ৡЎ打所2所ǃ打所2杂ǃ打所杂附的Ā埋石图ḍ点ā˗ 

所政7点㒬制Ā旧碉堡ā˗ 

所政8点㒬制Ā土地庙ā˗ 
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所政先点㒬制Ā水塔ā˗ 

所所政点㒬制Ā纪念碑āǄ 

附ǃ㒬等高线 

所˅展高程点 

选择Ā㒬图处理�展高程点ā菜单乍ˈᠧ开指定的数据文ӊĀ垂垃径d守.d灰垃āˈ

将数据文ӊ中测有高程的点全部展在屏幕ϞǄ 

2˅建立 打正MǄ 

选择Ā等高线�由数据文ӊ建立 打正Mā菜单乍ˈᠧ开指定的数据文ӊ

Ā垂垃径d守.d灰垃āˈϡ考虑ഢ高ˈ没有地性线ˈ显示建ϝ角网结果ˈ建立ϝ角网 打正M

模型Ǆ 

杂˅㒬等高线 

用鼠标Ꮊ键点取Ā等高线�㒬等高线ā菜单乍ˈ输入等高距 所 米ˈ选择Āϝ

次 村 ḋ条拟合āˈ在屏幕Ϟ㒬ߎ等高线ˈ再选择Ā等高线�删ϝ角网āˈ删除ϝ

角网Ǆ 

权˅等高线的修剪Ǆ 

利用Ā等高线ā菜单ϟ的Ā等高线修剪āѠ级菜单ᇍ等高线进行修饰ˈߛ除

穿建筑物等高线和穿过道路部ߚ的等高线Ǆ 

际ǃࡴ注记˗ 

在平行等外公路ϞࡴĀ经纬路āϝ个ᄫǄ 

7ǃࡴ图框Ǆ 

选择Ā㒬图处理�标准图幅˄附政应权政˅ā菜单ˈ在图幅整饰界面的Ā图ৡā

栏䞠ˈ输入Ā香山新ᴥāˈ在Ā测䞣员āǃĀ㒬图员āǃĀ检查员ā各栏䞠߿ߚ

输入自Ꮕ的姓ৡ˗在ĀᎺϟ角ത标ā的ĀϰāǃĀ࣫ā栏内߿ߚ输入Ā附杂政7政āǃ

Ā杂所政附政āˈ在Ā删除图框外实体ā栏前ᠧ勾ˈ去除Ā取整ā栏前的勾ˈ然ৢ按

确认Ǆ 

8ǃ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊĀĀĀĀ班级班级班级班级----学ো学ো学ো学ো----姓ৡ姓ৡ姓ৡ姓ৡ----C材止止C材止止C材止止C材止止政政政政所.dw其所.dw其所.dw其所.dw其āāāāǄ 

 

˄˄˄˄注注注注˖̟̟̟学ো只取最ৢ学ো只取最ৢ学ো只取最ৢ学ো只取最ৢ 2222 位数位数位数位数˅˅˅˅    
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Ϟ机二Ϟ机二Ϟ机二Ϟ机二、、、、内业成图内业成图内业成图内业成图 

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的 

所ǃ学会使用 C材止止7.政 ៤图软ӊ进行地形图内业៤图˗ 

2ǃ掌握Ā草图法ā和Ā简码法ā៤图方法Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

参照教ᴤ也8政-也先2介绍的内业៤图˄Ā草图法ā和Ā简码法ā˅方法按ϟ列

ℹ骤用指定的数据文ӊ完៤地形图的㒬制Ǆ 

˄一˅Ā草图法āᎹ作方式 

所ˊĀ点ো定位ā法作业流程 

˄所˅定显示区 

用鼠标Ꮊ键点ߏĀ㒬图处理�定显示区ā菜单乍ˈ在ߎ⦄的Ā输入ത标数据

文ӊৡāᇍ话框中ᠧ开指定的数据文ӊĀ⑥M止J.打材正āǄ 

˄2˅选择测点点ো定位៤图法 

在屏幕菜单中选择Ā点ো定位ā៤图法 ᠧ̍开指定的数据文ӊĀ⑥M止J.打材正āǄ 

˄杂˅展点 

选择Ā㒬图处理�展䞢外测点点োā菜单乍ˈᠧ开指定的数据文ӊ

Ā⑥M止J.打材正āǄ 

˄权˅㒬平面图 

㒬图↨例尺 所光所政政政Ǆ 

用杂杂ǃ杂权ǃ杂附ো点㒬制一般᠓屋的Ā四点᠓屋ā˗ 

用杂7ǃ杂8ǃ权所ো点㒬制Ā四点棚᠓ā˗ 

用际政ǃ附8ǃ附先ো点㒬制Ā四点破ണ᠓子ā˗ 

用所2ǃ所权ǃ所附ো点㒬制Ā四点建筑中᠓屋ā˗ 

用附政ǃ附所ǃ附2ǃ附杂ǃ附权ǃ附附ǃ附际ǃ附7ো点㒬制Ā多点一般᠓屋ā˗ 

用27ǃ28ǃ2先ো点㒬制Ā四点᠓屋ā˗ 

用先ǃ所政ǃ所所ো点㒬制Ā依↨例围墙ā˗ 

用权7ǃ权8ǃ2杂ǃ权杂ো点㒬制Ā篱笆ā˗ 

用所先ǃ2政ǃ2所ো点㒬制ഢ高位所米的ϡ拟合Ā᳾ࡴ固陡ഢā˗ 

˄附˅保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊĀĀĀĀ专业专业专业专业----学ো学ো学ো学ো----姓ৡ姓ৡ姓ৡ姓ৡ----C材止止C材止止C材止止C材止止政政政政2.dw其2.dw其2.dw其2.dw其āāāāǄ 

2ˊĀത标定位ā法作业流程 

˄所˅定显示区 

ৠĀ点ো定位ā法作业流程Ǆ 

˄2˅选择ത标定位៤图法 

在屏幕菜单中选择Āത标定位ā៤图法 ᠧ̍开指定的数据文ӊĀ⑥M止J.打材正āǄ 

˄杂˅展点 

选择Ā㒬图处理�展䞢外测点点োā菜单乍ˈᠧ开指定的数据文ӊ

Ā⑥M止J.打材正āǄ 

˄权˅㒬平面图 

㒬图↨例尺 所光所政政政Ǆ 

用Ā捕捉方式ā捕捉杂杂ǃ杂权ǃ杂附ো点的节点˄NO打˅㒬制一般᠓屋的Ā四߿ߚ

点᠓屋ā˗ 
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输入ത标Ў所权杂.杂附ˈ所附先.28来㒬制一个路♃Ǆ 

杂ˊĀ编码引导ā法作业流程 

˄所˅编辑引导文ӊ 

用鼠标Ꮊ键点ߏĀ编辑�编辑文本文ӊā菜单乍ˈ输入要编辑的文ӊৡ˄ᠧ

开④M止J.⑥打文ӊ˅Ǆ 

屏幕Ϟ将弹ߎ记џ本 䖭̍ᯊ可ḍ据䞢外作业草图 参̍考地物ҷ码ҹঞ文ӊ格

式ˈ编辑ℸ文ӊ˄ℸ处ϡ做任何改动˅ˈ保ᄬ并关闭记џ本ˈ回到C材止止屏幕Ǆ 

引导文ӊ说明˖ 

ķ 每一行表示一个地物˗ 

ĸ 每一行的第一乍Ў地物的Ā地物ҷ码āˈҹৢ各数据Ў构៤该地物的各

测点的点ো˄依䖲接乎序排列˅˗ 

Ĺ ৠ行的数据之间用逗োߚ隔˗ 

˄2˅定显示区 

ৠĀ点ো定位ā法作业流程Ǆ 

˄杂˅编码引导 

编码引导的作用是将编辑好的Ā引导文ӊāϢ全站仪采集的Ā无码的ത标数

据文ӊā合并生៤一个新的带简编码格式的ത标数据文ӊǄ 

所˅用鼠标Ꮊ键点ߏĀ㒬图处理�编码引导ā菜单乍ˈᠧ开编辑好的编码引

导文ӊ④M止J.⑥打Ǆ 

2˅输入ത标数据文ӊৡˈℸᯊᠧ开④M止J.打材正文ӊǄ 

杂˅系统自动生៤图形Ǆ 

˄Ѡ˅Ā简码法āᎹ作方式 

所ˊ定显示区 

ৠĀ点ো定位ā法作业流程Ǆ 

2. 简码识߿ 

移动鼠标㟇Ā㒬图处理ā乍ˈ按Ꮊ键ˈ即可ߎ⦄ϟ拉菜单Ǆ 

移动鼠标㟇Ā简码识߿ā乍ˈ按Ꮊ键ˈ即ߎ⦄ᇍ话窗Ǆ输入带简编码格式的

ത标数据文ӊৡ˄ᠧ开 ⑥M止J.打材正 文ӊ˅Ǆ当ᦤ示区显示Ā简码识߿完↩！āৠ

ᯊ在屏幕㒬ߎ平面图形Ǆ 
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Ϟ机ϝϞ机ϝϞ机ϝϞ机ϝ、、、、等高线的绘制等高线的绘制等高线的绘制等高线的绘制 

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的 

所ˊ学会使用 C材止止7.政 ៤图软ӊ生៤等高线˗ 

2ˊ掌握ϡ规则ϝ角网的构建Ϣ修改方法Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

参照教ᴤ 也先7-也所政先 介绍的等高线的㒬制Ϣ修改方法做如ϟ相关㒗дǄ 

所ˊ构建ϡ规则ϝ角网 

使用 d其x.d灰垃 文ӊǄ 

2ˊ修改ϡ规则ϝ角网 

做如ϟ局部模拟㒗д˖所˅删除ϝ角形ˈ2˅过滤ϝ角形ˈ杂核增ࡴϝ角形ˈ权˅

ϝ角形内插点ˈ附˅删ϝ角形顶点ˈ际˅䞡㒘ϝ角形ˈ7˅删ϝ角网˄删除ৢ取消

操作ˈҹ便恢复˅ˈ8˅修改结果ᄬ盘Ǆ 

杂ˊ㒬制等高线 

权ˊ修饰等高线 

所˅注记等高线ˈ2˅等高线修剪ˈ杂˅等值线滤波Ǆ 

附ˊ等高线内插 

际ˊ等高线ࡴ示坡线 

所˅单个示坡线ˈ2˅沿直线示坡线Ǆ 

7ˊ㒬制ϝ维模型 

所˅点ߏĀ等高线ā菜单栏ˈ选择ϝ维模型ϟ拉菜单中的㒬制ϝ维模型创建

ϝ维模型˗ 

2˅点ߏĀ等高线ā菜单栏ˈ选择ϝ维模型ϟ拉菜单中的高级着色方式㒭ϝ

维模型着色Ǆ 
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Ϟ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机四四四四、、、、地形图的编辑与整饰地形图的编辑与整饰地形图的编辑与整饰地形图的编辑与整饰 

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的 

所ˊ学会使用 C材止止7.政 ៤图软ӊ的编辑Ϣ整饰ࡳ能˗ 

2ˊ掌握地形图常㾕地物的៤图方法Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

ᇍ于图形的编辑ˈC材止止 ᦤ供了Ā编辑ā和Ā地物编辑āϸ种ϟ拉菜单Ǆ݊

中ˈĀ编辑ā是由 材径垃oC材打 ᦤ供的编辑ࡳ能˖图元编辑ǃ删除ǃ断开ǃ延伸ǃ修

剪ǃ移动ǃ旋转ǃ↨例缩ᬒǃ复制ǃ偏移拷贝等ˈĀ地物编辑ā是由南方 C材止止

系统ᦤ供的ᇍ地物编辑ࡳ能˖线型换৥ǃ植被填充ǃ土质填充ǃ批䞣删剪ǃ批䞣

缩ᬒǃ窗口内的图形ᄬ盘ǃ多边形内图形ᄬ盘等Ǆ 

所ǃ图形䞡构 

通过右侧屏幕菜单㒬ߎ一个围墙ǃ一块菜地ǃ一条电力线ǃ一个自然斜坡ˈ

如图 权-所Ǆ 

 

图 权-所 作ߎ几种地物 

复ᴖ地物的Џ线一般都是有独立编码的骨架线Ǆ用鼠标Ꮊ键点取骨架线ˈ再

点取显示蓝色方框的结点使݊变红ˈ移动到݊它位置ˈ或者将骨架线移动位置ˈ

效果如图 权-2Ǆ 

 

图 权-2 改变原图骨架线 
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将鼠标移㟇Ā地物编辑ā菜单乍ˈ按Ꮊ键ˈ选择Ā图形䞡构āࡳ能˄г可选

择Ꮊ侧Ꮉ݋条的Ā图形䞡构ā按钮˅ˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

选择需䞡构的实体光<䞡构᠔有实体>回车表示ᇍ᠔有实体进行䞡构ࡳ能Ǆ 

ℸᯊˈ原图转࣪Ў图 权-杂Ǆ 

 

图 权-杂 ᇍ改变骨架线的实体进行图形䞡构 

2ǃ改变↨例尺 

将鼠标移㟇Ā文ӊā菜单乍ˈ按Ꮊ键ˈ选择Āᠧ开Ꮖ有图形āࡳ能ˈ在弹ߎ

的窗口中选择ĀSTUDY.DWGā文ӊˈᎺ键点ߏĀᠧ开ā按钮ˈ屏幕Ϟ将显示例

图 STUDY.DWGˈ如图 权- 4Ǆ 

 

图 权-权 例图 止正此打⑥.打④G 

将鼠标移㟇Ā㒬图处理ā菜单乍ˈ按Ꮊ键ˈ选择Ā改变当前图形↨例尺āࡳ

能ˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

当前↨例尺Ў  所光 附政政 

输入新↨例尺<所光附政政>  所光输入要求转换的↨例尺ˈ例如输入 所政政政Ǆ 

䖭ᯊ屏幕显示的 STUDY.DWG 图就转变Ў 1˖1000 的↨例尺ˈ各种地物包

括注记ǃ填充符ো都Ꮖ按 1˖1000 的图示要求进行转变Ǆ 
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杂ǃ查看ঞࡴ入实体编码 

将鼠标移㟇Ā数据处理ā菜单乍ˈ点ߏᎺ键ˈ弹ߎϟ拉菜单ˈ选择Ā查看实

体编码ā乍ˈ命Ҹ区ᦤ示˖选择图形实体ˈ鼠标变៤一个方框ˈ选择图形ˈ则屏

幕弹ߎ如图 权-附 属性信息 或̍直接将鼠标݊移㟇多点᠓屋的线Ϟ 则̍屏幕自动ߎ

⦄该地物属性ˈ如图 权-际光 

 

图 权ˉ附 查看实体编码 

 

图 权-际 自动显示实体属性 

将鼠标移㟇Ā数据处理ā菜单乍ˈ点ߏᎺ键ˈ弹ߎϟ拉菜单ˈ选择Āࡴ入实

体编码ā乍ˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

输入ҷ码样C核放<选择Ꮖ有地物>鼠标变៤一个方框ˈ䖭ᯊ选择ϟ侧的陡ഢǄ 

选择要ࡴ属性的实体光 

选择ᇍ象光用鼠标的方框选择多点᠓屋Ǆ 

䖭ᯊ原图变Ў图 权-7光 

 

图 权-7 通过ࡴ入实体编码变换图形 
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在第一ℹᦤ示ᯊˈг可ҹ直接输入编码˄ℸ例中输入᳾ࡴ固陡ഢ的编码

2政权2政所˅ˈ䖭ḋ在ϟ一ℹ中选择的实体将转换៤编码Ў 2政权2政所 的᳾ࡴ固陡ഢǄ 

权ǃ线型换৥ 

通过右侧屏幕菜单㒬ߎ᳾ࡴ固陡ഢǃࡴ固斜坡ǃ依↨例围墙ǃ栅栏各一个ˈ

如图 权-8光 

 

图 权-8 线性换৥前 

将鼠标移㟇Ā地物编辑ā菜单乍ˈ点ߏᎺ键ˈ弹ߎϟ拉菜单ˈ选择Ā线型换

৥āˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

请选择实体将转换Ў小方框的鼠标ܝ标移㟇᳾ࡴ固陡ഢ的母线ˈ点ߏᎺ键Ǆ 

䖭ḋˈ该条᳾ࡴ固陡ഢ即转变了ഢ的方৥Ǆҹৠḋ的方法选择Ā线型换৥ā

命Ҹ˄ 或在Ꮉ作区点ߏ鼠标右键䞡复Ϟ一条命Ҹ˅̍ 点ߏ栅栏ǃࡴ固陡ഢ的母线ˈ

ҹঞ依↨例围墙的骨架线˄显示黑色的线˅ˈ完៤换৥ࡳ能Ǆ结果如图 权-先光 

 

图 权-先 线型换৥ৢ 

附ǃഢ高的编辑 

通过右侧屏幕菜单的Ā地貌土质ā乍㒬一条᳾ࡴ固陡ഢˈ在命Ҹ区ᦤ示输入

ഢ高光样米核<所.政政政>ᯊˈ回车默认 所 米Ǆ 

将鼠标移㟇Ā地物编辑ā菜单乍ˈ点ߏᎺ键ˈ弹ߎϟ拉菜单ˈ选择Ā修改ഢ

高āˈ则在陡ഢ的第一个结点处ߎ⦄一个十ᄫϱˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

选择陡ഢ线 

请选择修改ഢ高方式光 样所核逐个修改 样2核统一修改 <所> 

当前ഢ高=所.政政政 米主输入新ഢ高<默认当前值>光输入新值ˈ回车˄或直接回

车默认 所 米˅Ǆ 

十ᄫϱ跳㟇ϟ一个结点ˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 



 

12  

当前ഢ高=所.政政政 米主输入新ഢ高<默认当前值>光输入新值ˈ回车˄或直接回

车默认 所 米˅Ǆ 

如ℸ䞡复ˈ直㟇最ৢ一个结点结束Ǆ䖭ḋ便将ഢϞ每个测䞣点的ഢ高进行了

更改Ǆ若选择修改ഢ高方式中选择 2ˈ则ᦤ示˖ 

请输入修改ৢ的统一ഢ高光<所.政政政>输入要修改的目标ഢ高则将该陡ഢ的高

程改Ўৠ一个值Ǆ 

际ǃ实体䰘ࡴ属性 

在图形数据最终进入 G存止 系统的形势ϟ ᇍ̍于实体本身的一些属性䖬必乏作

一些更多更݋体的ᦣ述和说明 因̍ℸ㒭实体增ࡴ了一个䰘ࡴ属性 该̍属性可ҹ由

用户ḍ据实䰙的需要进行设置和添ࡴǄ 

˄所˅设置实体䰘ࡴ属性 

如要将居民地中的建筑物ࡴϞৡ⿄ǃ高度ǃ用途ǃ地理位置等䰘ࡴ属性ˈ则

只需将䖭些属性定义写入 灰垃垃rib径垃e.def 文ӊ中ˈ格式如ϟ˖ 

根乡扔止乡GN主杂主面状居民地 

CO打扔主所政主先主政主要素ҷ码 

n灰me主所政主先主政主ৡ⿄ 

乡扔止乡GN 表示图层ৡˈ杂 数ᄫ表示图层类型Ў面˄所 表示点ǃ2 表示线ǃ杂 表

示面ǃ权 表示注记˅˗第Ѡ行起每行表示一个属性˖第一乍Ў属性ҷ码ˈ第Ѡ乍

Ў数据类型ˈ第ϝ乍Ў数据ᄫ节长度ˈ第四乍Ў小数位数ˈ᳿乍Ў文ᄫ说明Ǆ 

注注注注˖̟̟̟乡扔止乡GN Ў用户自定义层ৡˈ可在 存N打扔⑤.存N存 文ӊ中设置修改Ǆ若改变

了 灰垃垃rib径垃e.def 中图层ৡˈ则需在 存N打扔⑤.存N存 中做相ᑨ改变Ǆ 

Ў用户修改方便ˈҹϞ的䰘ࡴ属性乍添ࡴ可ҹ直接在人机交互界面Ϟ进行ˈ

操作如ϟ˖ 

点ߏ屏幕ϟ拉菜单Ā检查入ᑧ\地物属性结构设置ā弹ߎ如图 权-所政 ᠔示ᇍ话

框˖ 

 

图 权-所政 设置䰘ࡴ属性 
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在该ᇍ话框中进行设置ৠḋ可ҹ将Ϟ面面状居民地的各䰘ࡴ属性写入

材垃垃rib径垃e.def 文ӊ中Ǆ点ߏ 乡扔止乡GN 属性层ৡˈߎ⦄图 权-所所 ᠔示的实体Ꮖ有属

性乍ৡ⿄Ǆ 

 

图 权-所所 实体䰘ࡴ属性乍 

在单ߏ Ā添ࡴā按钮ˈ则ߎ⦄新的᳾命ৡ的属性乍主如图 权-所2˖ 

 

图 权-所2 添ࡴ实体䰘ࡴ属性乍 

ঠߏ新增的Āᄫ段ৡāˈ在ᇍ话框ϟ方的的文本框输入栏中输入ĀN材M扔āˈ

依次选择ᄫ段类型ǃ长度ǃ小数位数和文ᄫ说明乍 修̍改Ў相ᑨ的值 如̍图 权-所杂  ̟

 

图 权-所杂 添ࡴ居民地䰘ࡴ属性乍 

ৠḋ的方法添ࡴ建筑物用途和建筑物地理位置等属性乍ˈ然ৢ单ߏĀ确定ā

则ҹϞ添ࡴ的内容写入到 材垃垃rib径垃e.def 文ӊ中ˈ䞡启软ӊ则该设置生效Ǆ 

˄2˅修改实体䰘ࡴ属性 

点ߏ屏幕ϟ拉菜单Ā检查入ᑧ\编辑实体䰘ࡴ属性āৢ 选择要ࡴ属性的实体ˈ

弹ߎ如图 权-所权 ᠔示ᇍ话框ˈϞ面各属性乍Ў设置䰘ࡴ属性ᯊ添ࡴᄫ段Ǆ 
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图 权-所权 䰘ࡴ属性修改 

在各属性乍ৢ添ࡴϞ实䰙的属性值ৢ点ߏĀ确定āˈ则自动保ᄬ该实体的䰘

属性ˈ如图ࡴ 权-所附 ᠔示Ǆ该属性进入 G存止 ৢ可ҹ更方便地查看和识߿实体类型

和性质Ǆ 

 

图 权-所附 修改实体䰘ࡴ属性 

7ǃ图形ߚ幅 

在图形ߚ幅前 您̍ᑨ作好ߚ幅的准备Ꮉ作Ǆ您ᑨ了解您图形数据文ӊ中的最

小ത标和最大ത标Ǆ注意˖在 C材止止 2政政8 ϟ侧信息栏显示的数学ത标和测䞣ത标

是相ড的ˈ即 C材止止 2政政8 系统中前面的数Ў ⑥ ത标˄ϰ方৥˅ˈৢ面的数Ў ⑤

ത标˄࣫方৥˅Ǆ 

将鼠标移㟇Ā㒬图处理ā菜单乍ˈ点ߏᎺ键ˈ弹ߎϟ拉菜单ˈ选择Ā批䞣ߚ

幅放建方格网āˈ命Ҹ区ᦤ示˖ 

请选择图幅尺ᇌ光样所核附政根附政 样2核附政根权政 样杂核自定义尺ᇌ<所>按要求选择Ǆℸ处

直接回车默认选 所Ǆ 

输入测区一角光在图形Ꮊϟ角点ߏᎺ键Ǆ 

输入测区另一角光在图形右Ϟ角点ߏᎺ键Ǆ 

䖭ḋ在᠔设目录ϟ就产生了各个ߚ幅图 自̍动ҹ各个ߚ幅图的Ꮊϟ角的ϰത

标和࣫ത标结合起来命ৡˈ如˖Ā2先.附政-杂先.附政āǃĀ2先.附政-权政.政政ā等Ǆ如果要
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求输入ߚ幅图目录ৡᯊ直接回车ˈ则各个ߚ幅图自动保ᄬ在ᅝ装了 C材止止 2政政8

的驱动器的ḍ目录ϟǄ 

选择Ā㒬图处理放批䞣ߚ幅放批䞣输ߎāˈ在弹ߎ的ᇍ话框中确定输ߎ的图幅

的ᄬ储目录ৡˈ然ৢ确定即可批䞣输ߎ图形到指定的目录Ǆ 

8ǃ图幅整饰 

把图形ߚ幅ᯊ᠔保ᄬ的图形ᠧ开ˈ选择Ā文ӊā的Āᠧ开Ꮖ有图形…ā乍ˈ

在ᇍ话框中输入 止O此正字所.打④G 文ӊৡˈ确认ৢ 止O此正字所.打④G 图形即被ᠧ开ˈ如图

权-所际 ᠔示Ǆ 

 

图 权-所际  ᠧ开 止O此正字所.打④G 的平面图 

选择Ā文ӊā中的Āࡴ入 C材止止2政政7 ⦃境ā乍Ǆ 

选择Ā㒬图处理ā中Ā标准图幅˄附政3附政CM˅ā乍显示如图 权-所7 ᠔示的ᇍ话

框Ǆ输入图幅的ৡᄫǃ邻近图ৡǃ测䞣员ǃ制图员ǃ审Ḍ员 在̍Ꮊϟ角ത标的Āϰāǃ

Ā࣫ā栏内输入相ᑨത标ˈ例如ℸ处输入 权政政政政ˈ杂政政政政ˈ回车Ǆ在Ā删除图框

外实体ā前ᠧ勾则可删除图框外实体ˈ按实䰙要求选择ˈ例如ℸ处选择ᠧ勾Ǆ最

ৢ用鼠标单ߏĀ确定ā按扭即可Ǆ 

 

图 权-所7 输入图幅信息ᇍ话框 
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因Ў C材止止 系统᠔采用的ത标系统是测䞣ത标ˈ即 所˖所 的真ത标ˈࡴ入

附政⑤附政CM 图廓ৢ如图 权-所8 ᠔示Ǆ 

 

图 权-所8 ࡴ入图廓的平面图 
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Ϟ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机五五五五、、、、地籍图的绘制地籍图的绘制地籍图的绘制地籍图的绘制 

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的 

所ˊ学会使用 C材止止7.政 ៤图软ӊ生៤地籍图的方法˗ 

2ˊ掌握宗地图的㒬制ঞ݊属性的处理方法Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

参照教ᴤ 也所所政-也所27 介绍的地籍图和宗地图的㒬制Ϣ修改方法做如ϟ相关

㒗дǄ 

˄一˅㒬制地籍图 

所ǃ生៤平面图 

采用Ā简码法ā利用文ӊ 止o径垃具.d灰垃 来生៤平面图Ǆ 

2ǃ生៤ᴗ属信息数据文ӊ 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

ķ ᴗ属合并˗ĸ 由图形生៤ᴗ属˗ 

Ĺ 用复合线生៤ᴗ属˗ĺ 用界址线生៤ᴗ属Ǆ 

杂ǃ㒬制ᴗ属地籍图 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

ķ 手Ꮉ㒬制˗ĸ 通过ᴗ属信息数据文ӊ㒬制Ǆ 

权ǃ编辑地籍图图形 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

ķ 修改界址点点ো˗ĸ 䞡排界址点ো˗Ĺ 界址点圆圈修饰˗ 

ĺ 界址点生៤数据文ӊ˗Ļ 查找指定宗地和界址点˗ 

ļ 修改界址线属性˗Ľ 修改界址点属性Ǆ  

˄Ѡ˅㒬制宗地图 

所ǃ宗地属性处理 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

ķ 宗地合并˗ĸ 宗地ߚ割˗Ĺ 修改宗地属性Ǆ 

2ǃ㒬制宗地图 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

ķ 单块宗地的㒬制˗ĸ 批䞣㒬制宗地Ǆ 
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Ϟ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机六六六六、、、、CASSCASSCASSCASS 的工程应用的工程应用的工程应用的工程应用 

一一一一ǃǃǃǃϞ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机目的目的目的目的 

所ˊ了解 C材止止 ៤图软ӊ在Ꮉ程中的ᑨ用领域˗ 

2ˊ掌握基本几何要素的查询方法˗ 

杂. 掌握各种常用土方䞣的计算方法˗ 

权. 掌握断面图的㒬制方法Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

参照教ᴤ也所杂权-也所际8介绍的各种C材止止在Ꮉ程中的ᑨ用方法做如ϟ相关㒗дǄ 

    ˄一˅基本几何要素的查询 

按照教ᴤϞ的乎序做查询指定点ത标ǃ查询ϸ点距离ঞ方位ǃ查询线长ǃ查

询实体面⿃的㒗дǄ 

    ˄Ѡ˅土方䞣的计算 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ㒗д˖ 

所ǃ打正M 法土方计算˗ 

2ǃ断面法土方计算ˈ包括道路断面法土方计算ǃ场地断面土方计算ǃ任意

断面土方计算和Ѡ断面线间的土方计算Ǆ 

杂ǃ方格网法土方计算 

权ǃ等高线法土方计算 

附ǃ区域土方䞣平衡 

    ˄ϝ˅断面图的㒬制 

按照教ᴤϞ的ℹ骤做如ϟ四种方法的㒗д˖ 

所ǃ由ത标文ӊ生៤ 

2ǃḍ据䞠程文ӊ㒬制 

杂ǃḍ据等高线㒬制 

权ǃḍ据ϝ角网㒬制 
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Ϟ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机七七七七、、、、CASSCASSCASSCASS 地图地图地图地图矢量化矢量化矢量化矢量化 

一一一一ǃǃǃǃϞ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的Ϟ机目的 

所ˊ了解 C材止止 扫ᦣ矢䞣࣪的基本ࡳ能ˈ了解栅格图像纠ℷ的基本原理Ǆ 

2. 掌握ᇍ栅格图像的插入ǃ纠ℷǃ㺕剪等基本方法Ǆ 

杂. 掌握 C材止止 栅格图像转换Ў矢䞣图形的作业过程Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃϞ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容Ϟ机内容˖̟̟̟ 

˄˄˄˄一一一一˅˅˅˅栅格栅格栅格栅格图像纠ℷ图像纠ℷ图像纠ℷ图像纠ℷ    

栅格图像纠ℷ是通过菜单ĀᎹ݋ā中的Āܝ栅图像ā菜单完៤的Ǆ݊ࡳ能是

将栅格图像插入到当前编辑的图形Ϟ来ˈ并实⦄图像的纠ℷǃ㺕剪和编辑Ǆ 

 

    所所所所ǃǃǃǃ插入插入插入插入图像图像图像图像    

 入Ǆࡴ能˖控制栅格图像的ࡳ

操作过程˖Ꮊ键点取本菜单ৢ主弹ߎ如ϟ图᠔示ᇍ话框Ǆ

 

插入栅格图像ᇍ话框 所 

点ߏĀ䰘着āˈ会弹ߎ一个ᇍ话框ˈ如ϟ图᠔示Ǆ 
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插入栅格图像ᇍ话框 2 

按要求ᠧ开指定的栅格图像文ӊ 再̍按Āᠧ开ā键Ǆℸᯊ会弹ߎ一个ᇍ话框ˈ

如ϟ图᠔示Ǆ 

 

Āৡ⿄ā栏中ЎϞ一ℹ中᠔选图像文ӊৡˈ按Ā浏览ā键则回到Ϟ一ᇍ话框

䞡选插入图像ˈĀ插入点ā栏中Ў图像插入点ˈĀ缩ᬒ↨例ā栏中Ў图像的↨例

因子ˈĀ旋转角度ā栏中Ў图象旋转角Ǆ若在Ā在屏幕Ϟ指定ā前边的小方框内

ᠧ√ˈ则ℸ乍图形参数栏就会变Ў♄色ˈ݊参数随ৢ将依命Ҹ区ᦤ示要求输入Ǆ 

2222ǃǃǃǃ图像图像图像图像纠ℷ纠ℷ纠ℷ纠ℷ    

能˖消除栅格图Ϟ的误差ǄC材止止7.政 可ҹ插入扫ᦣ图来做矢䞣࣪ˈ但由原ࡳ

图扫ᦣ生៤的栅格图ᄬ在旋转ǃ位移和畸变等误差 必̍乏通过ᇍ扫ᦣ图进行纠ℷ

才能让栅格图Ϟ的图形位置和形状Ϣ原图一㟈Ǆ 

操作过程˖Ꮊ键点取本菜单ৢˈ看命Ҹ区ᦤ示˖ 

ᦤ示 选̟择要纠ℷ的图像样点ߏ栅格图像的边界就可ҹ核 选̟取栅格图的边框ˈ

则弹ߎ如图ᇍ话框˖ 
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拾取˖用鼠标在栅格图Ϟ捕捉图框或网格定位点Ǆ 

图面˖纠ℷ前栅格图Ϟ定位点的ത标Ǆ 

实䰙˖图面Ϟᕙ纠ℷ点改ℷৢ的ത标Ǆ 

添ࡴ˖将要纠ℷ点的图面实䰙ത标添ࡴ到Ꮖ采集控制点列表Ǆ 

更新˖用来修改Ꮖ采集控制点列表中的控制点ത标Ǆ 

删除˖删除Ꮖ采集控制点列表中的控制点Ǆ 

纠ℷ方法˖ϡৠ纠ℷ方法需用ϡৠ个数的控制点Ǆ݋体是赫尔模特法˄ϡ少

于ϝ个控制点˅˗仿射变换法˄ϡ少于四个控制点˅˗线性变换法˄ϡ少于Ѩ个

控制点˅ˈѠ次变换法˄ϡ少于七个控制点˅˗ϝ次变换 法˄ϡ少于十一个控

制点˅Ǆ 

误差˖㒭ߎ图像纠ℷ的精度ˈ如图᠔示˖ 
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纠ℷ˖执行图形纠ℷǄ 

ᬒᓗ˖ϡ执行纠ℷ退ߎǄ 

杂杂杂杂ǃǃǃǃ图像图像图像图像剪㺕剪㺕剪㺕剪㺕    

 能˖在图像Ϟ创建一个剪㺕边界Ǆࡳ

操作过程˖Ꮊ键点取本菜单ৢ主㾕命Ҹ区ᦤ示Ǆ 

ᦤ示˖选择要㺕剪的图像光 用ܝ标拉框选择要剪㺕的源图Ǆ 

输入图像剪㺕选乍[ON放OFF放打e须e垃e放New bo径nd灰r守] <New>光 输入图像剪㺕参

数ǄON Ўᠧ开ҹ前的剪ߛ边界 O̠FF Ў关闭剪ߛ 打̠e须e垃e Ў删除剪ߛ˗直接回

车或ߏ鼠标右键则䞡建剪㺕边界Ǆ 

输入剪㺕类型 [也o须守其on灰须放乡ec垃灰n其径须灰r] <乡ec垃灰n其径须灰r>光 创建剪ߛ路ᕘǄ

输入 也 ৢ回车ˈ则可创建一条多边形的剪ߛ路ᕘ˗若直接回车ˈ则创建一条矩

形的剪ߛ路ᕘǄ直接回车则ߎ⦄如ϟᦤ示˖ 

指定第一角点光 输入矩形一端点Ǆ 

指定ᇍ角点光 输入˗另一端点确定矩形ˈ完៤剪ߛǄ 

2. 2. 2. 2. 栅格栅格栅格栅格图像ৢ置显示图像ৢ置显示图像ৢ置显示图像ৢ置显示    

栅格图像作Ў面状图像ˈ在编辑过程中如果ϡৢ置的将看ϡ到需要编辑的

点ǃ线ǃ面文ӊˈ因ℸ在纠ℷҹৢ需要ᇍ栅格图像ৢ置ˈ方便ৢ面的编辑Ꮉ作Ǆ 

栅格图像ৢ置有ϸ种方式可ҹ实⦄˖ 

˄所˅使用菜单Ā显示ā中Ā显示乎序āǄ 

˄2˅ᠧ开 C材止止 Ꮉ݋中Ā㒬图乎序ā或者Ā修改ⅡāǄ 

注˖݊他的点线面文ӊ叠ᬒ乎序的修改г可ҹ通过䖭ϸ种方式进行修改Ǆ 

˄˄˄˄ѠѠѠѠ˅˅˅˅栅格图像到栅格图像到栅格图像到栅格图像到矢䞣图形矢䞣图形矢䞣图形矢䞣图形的转换的转换的转换的转换    

图像纠ℷ完↩ৢˈ利用右侧的屏幕菜单ˈ可ҹ进行图形的矢䞣࣪Ꮉ作Ǆ 

进入该菜单的交互编辑ࡳ能前ˈܜ选择Āത标定位ā定点方式ˈ然ৢ利用右

侧的屏幕菜单ˈ选择相ᑨ的地物符ো逐个进行矢䞣࣪Ꮉ作Ǆ 

៤果Ϟ交៤果Ϟ交៤果Ϟ交៤果Ϟ交˖̟̟̟保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊ保ᄬ并Ϟ交的作业Ў㒬图文ӊĀĀĀĀ班级班级班级班级----学ো学ো学ো学ো----姓ৡ姓ৡ姓ৡ姓ৡ----C材止止政际.dw其C材止止政际.dw其C材止止政际.dw其C材止止政际.dw其āāāāǄǄǄǄ    
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Ϟ机Ϟ机Ϟ机Ϟ机八八八八、、、、R2VR2VR2VR2V 地图地图地图地图矢量化矢量化矢量化矢量化 

一一一一ǃǃǃǃ实验目的实验目的实验目的实验目的    

所ˊ了解 乡2步 扫ᦣ矢䞣࣪软ӊ集៤⦃境界面和使用方法˗ 

2. 掌握常用栅格图像显示Ϣ处理的˗ 

杂. 掌握 乡2步 全自动矢䞣࣪Ϣ交互矢䞣࣪的作业过程Ǆ 

ѠѠѠѠǃǃǃǃ实验内容实验内容实验内容实验内容 

    ˄一˅栅格地图的ത标校ℷ 

所ǃ启动 乡2步 矢䞣࣪软ӊǄ点ߏĀ开始ā→Ā᠔有程序ā→Ā材b须e 止of垃w灰re 

乡2步āˈ选择 乡2步ˈ在Āᠧ开āᇍ话框中ᠧ开一幅栅格地图Ǆ 

如果启动软ӊᯊ没有ߎ⦄Āᠧ开āᇍ话框ˈ则在菜单中选择 Fi须e → Open 

存m灰其e or 也ro项ec垃 ᠧ开指定的一幅栅格地形图文ӊ˗ 

2ǃ进行地图定位Ϣ几何校ℷ的㒗дǄ使用 步ec垃or放止e须ec垃 Con垃ro须 也oin垃垂

选乍设定控制点 依̍次用十ᄫܝ标ᇍ准 权 个内图廓点单ߏ鼠标Ꮊ键 在̍弹ߎ的控

制点ᇍ话框中输入该点的校准ത标值ৢ 在̍ 权 个内图廓点Ϟߎ⦄ 权 个内有十ᄫ的

小红圆圈Ǆ使菜单 步iew放Geo-Coded Coor须in灰垃e垂 被选中主将栅格图像ത标系显示

Ў设置的地形图ത标系Ǆ 

杂ǃ可ҹ使用ҹϟ任一方法进行地图矢䞣࣪Ǆ 

˄Ѡ˅全自动矢䞣࣪ 

所ǃ启动 乡2步 矢䞣࣪软ӊǄ点ߏĀ开始ā→Ā᠔有程序ā→Ā材b须e 止of垃w灰re 

乡2步āˈ选择 乡2步ˈ在Āᠧ开āᇍ话框中ᠧ开文ӊৡЎ 垃opo.垃if 的栅格地图Ǆ 

如果启动软ӊᯊ没有ߎ⦄Āᠧ开āᇍ话框ˈ则在菜单中选择 Fi须e → Open 

存m灰其e or 也ro项ec垃 ᠧ开文ӊৡЎ 垃opo.垃if 的栅格地图文ӊ˗ 

2ǃ通过 步iew → 止e垃 存m灰其e Co须or 选乍调整图像显示颜色˄ 如将 b灰c顺其ro径nd

调整Ў白色˅˗ 

杂ǃ通过 存m灰其e → 打e垂pec顺须e 去掉图像Ā噪点āˈ即Ā斑点ā˗ 

权ǃ通过 步ec垃or → 材径垃o 步ec垃ori安e 命Ҹ自动矢䞣࣪ˈ使用ᬒ大ǃ移动ࡳ能

㾖察矢䞣࣪图的效果˗ 

附ǃ通过 Fi须e → C须o垂e 关闭显示窗口Ǆ 

˄ϝ˅交互矢䞣࣪ 

所ǃ䞡新ᠧ开指定的栅格图像文ӊ 垃opo.垃ifˈ进行必要的图像显示Ϣ处理Ǆ 

2ǃ选中 扔di垃 → Line垂 扔di垃or → Line垂 扔di垃or on放off 进入线编辑器Ǆ

进入线编辑器ৢˈ通过选择Џ菜单ǃᎹ݋条或弹ߎ菜单条中选乍ܝ标处于 New 

Line样新线核编辑状态ˈ并确认 材径垃o 正r灰cin其 乍被选中˗ 
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杂ǃ用鼠标Ꮊ键在要跟踪矢䞣的等高线Ϟ点ߏ一起点ˈ再用ৠḋ的方法在该

等高线Ϟ另点一点ҹ便系统跟踪 在̍有图像交ঝ或断㺖的地方 跟̍踪会暂停等候

点ϟ一点继续跟踪˗ 

说明˖可ҹ用<村灰c顺垂p灰ce>键删除最ৢ的跟踪点ˈ当一条线跟踪矢䞣完ৢˈ

按<止p灰ce>空格键或݊他键结束˗ 

权ǃ䞡复ℹ骤 杂ˈ跟踪矢䞣࣪一些݊它等高线˗ 

附ǃ选中 扔di垃 → Line垂 扔di垃or → M径须垃i-Line 正r灰ce 选乍ˈ按ϟ鼠标Ꮊ键

横跨需要跟踪的一㒘等高线画一直线ˈ乡2步 将自动矢䞣࣪᠔选择的等高线Ǆᇍ݊

余等高线䞡复ℸ操作Ǆ 

际ǃ使用编辑器命Ҹ编辑矢䞣࣪过的等高线ˈ用鼠标右键可调ߎ编辑选乍弹

能г可从Џ菜单ࡳ式菜单Ǆ编辑ߎ 扔di垃 → Line 扔di垃or 调用或直接按Џ菜单ϟ

的Ꮉ݋条Ǆ使用编辑器ˈ可ҹ实⦄添ࡴǃ复制ǃ移动ǃ删除线ˈ添ࡴǃ移动ǃ删

除结点ˈ断开线等ࡳ能Ǆ 

7ǃ在完៤᠔有等高线的矢䞣࣪Ϣ编辑处理ৢ 选̍择 Fi须e → 扔xpor垃 步ec垃or

输ߎ矢䞣数据ˈ生៤ 打⑤F 文ӊ格式ˈ取ৡЎĀ班级_学ো_姓ৡ 政所.dxfāǄ˄注˖

学ো只取最ৢ 2 位数˅ 

˄四˅手Ꮉ矢䞣࣪ 

所ǃᠧ开指定的栅格图像文ӊ 乡2步L⑤.垃ifˈ使用 乡2步 进行手Ꮉ矢䞣࣪Ǆ 

2ǃ定义图层ˈ点ߏ 扔di垃 → L灰守er 打efineˈ在ĀL灰守er M灰n灰其emen垃āᇍ话

框中添ࡴ必要的图层Ǆ᠔需图层定义好ৢˈ选择一层作Ў当前层ҹ便矢䞣࣪Ǆ关

闭᠔有݊它图层ˈҹ便在编辑或处理ᯊϡ㟈影响到݊它层的数据Ǆ 

杂ǃ在完៤᠔有的地物矢䞣࣪Ϣ编辑处理ৢˈ选择 Fi须e → 扔xpor垃 步ec垃or

输ߎ矢䞣数据ˈ生៤ 打⑤F 文ӊ格式ˈ取ৡЎĀĀĀĀ班级班级班级班级----学ো学ো学ো学ো----姓姓姓姓ৡৡৡৡ----C材止止C材止止C材止止C材止止政政政政7777.dxf.dxf.dxf.dxfāāāāǄ 

˄Ѩ˅៤果Ϟ交 

将完៤的ϸ个文ӊϞ交到指定计算机的指定目录中Ǆ 

 


